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Mate lub duze
projekty z zakresu
edukacji przedszkolnej
wczesnoszkolnej

Opracowanie: Nicoleta Savu, Adriana Mihaela
Przedszkole ,Perlutele marii” Konstanta, Rumunia

~Wychowawca musi zawsze pamietac, Ze jego
obowigzkiem nie jest tylko uczenie mtodego czto-
wieka wszystkiego, czego mozna go nauczyc, ale
wzbudzanie w nim mitosci i szacunku dla nauki
oraz pokazanie mu prawdziwych sposobéw pozy-

skiwania wiedzy i samodoskonalenia.”
John Locke

Projekty w przedszkolach koncentrujg sie na swiadomym
wysitku badawczym, poszukiwaniu i znajdywaniu odpo-
wiedzi na proponowany temat, wykorzystywaniu interak-
tywnych metod uczenia sie, ktére kreujg ztozone sytuacje
w tym zakresie, motywujg dzieci do efektywnego uczestni-
ctwa w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnosci, a nawet
osigganiu celu zwigzanego z uzyskaniem produktu konco-
wego. Projekty tematyczne obejmujg badanie tematdéw pro-
ponowanych przez dzieci, sugerowanych pewnymi zdarze-
niami, ktorych kolejnos¢ rozwoju lezy w gestii nauczyciela
i dzieci. Temat projektu inspirowany jest bezposrednim sro-
dowiskiem przy zatozeniu bezposredniej interakcji pomie-
dzy dzieckiem a srodowiskiem. Tres¢ jest zgodna z tematem,
szanuje potrzebe zdobywania wiedzy przez dzieci w danym
czasie, uwzgledniajgc cechy wynikajace z ich wieku.

Zintegrowane czynnosci realizowane w trakcie projektow
tematycznych uspodjniajg proces nauczania — uczenia sie
— oceny. Czynnosci takie zapewniajg aktywne uczenie sie,
ktére wykracza poza granice ustanowione przez dziecko,
odzwierciedla zainteresowania i doswiadczenie dziecka oraz
maja realny cel. Projekt zapewnia dzieciom kontekst, w ja-
kim mogg stosowac rdznego rodzaju wiedze oraz umiejet-
nosci spoteczne i intelektualne poza tymi podstawowymi
sugerowanymi w programie nauczania.

Jezeli teoretycznie projekt jest postrzegany jako metoda
globalna o silnym charakterze interdyscyplinarnym i jako

metoda, ktéra stymuluje i rozwija osobowos¢ w procesie
rozwoju dziecka, w praktycznym ujeciu jest on definiowa-
ny jako swiadomy wysitek badawczy dzieci skoncentrowa-
ny na znajdywaniu szczegdtéw i rozumieniu tematu, a nie
znajdywaniu prawidtowych odpowiedzi na pytania zadawa-
ne przez dorostego. Tak wiec projekt stanowi rozszerzenie,
analize tematu z idealnego obszaru lub praktyke w kierunku,
ktdrej dziecko zwraca swojg catg uwage i energie. Projekt
ten angazuje dzieci w prowadzenie badania w ich bezpo-
Srednim srodowisku oraz zjawiska i zdarzenia, o jakich chca
sie wiecej nauczyc.

Dla dziecka srodowisko oferuje wiele mozliwosci badania
i eksperymentowania, zaspokajajac jego ciekawosé i potrze-
be dziatania. Nauczyciel jest osobg, ktdéra kreuje Srodowi-
sko uczenia sie, nie zapominajac, ze sam stanowi jego czesc.
A wiec tematem mozliwego projektu moze by¢ kazda rzecz,
osoba lub sytuacja w klasie lub domu. Istotnym jest zainte-
resowanie dziecka danym tematem. Temat taki moze zostaé
wybrany przez dzieci, nauczyciela lub zespét sktadajacy sie
z dzieci i nauczyciela. Zazwyczaj tematy, dla ktérych punk-
tem wyjscia sg zainteresowania dzieci, gwarantuja motywa-
cje, daja wiecej satysfakcji i w lepszym stopniu wykorzystujg
zgromadzong wiedze. By poznac preferencyjne tematy, na-
uczyciel musi zwraca¢ wzmozong uwage na spontaniczne
zabawy i rozmowy pomiedzy dzie¢mi. Nauczyciel nie powi-
nien zapominaé, ze projekt oparty jest na wczesniejszych
doswiadczeniach dzieci, a jego temat nie powinien by¢ abs-
trakcyjny i wymagajacy zbyt wiele informacji i czasu; temat
musi by¢ zwigzany z psychologicznymi charakterystykami
wieku przedszkolnego.

Projekt posiada strukture czasowa, ktéra pomaga wycho-
wawcy stopniowo organizowac swoje dziatania z dzie¢mi
w zaleznosci od ich rozwoju, okazywanego zainteresowania
i stopnia znajomosci omawianego tematu. Tak wiec, projekt
moze trwac od jednego dnia do kilku tygodni, w zaleznosci
od ztozonosci danego tematu i zainteresowania nim dzieci.

Odpowiedni temat dla projektu powinien:

— by¢ blisko zwigzany z codziennymi doswiadczeniami dzieci
i dostepny dla nich;

— by¢ znany przynajmniej kilkorgu dzieci, tak aby byty w sta-
nie zadawac odpowiednie pytania;

— stanowi¢ szanse do ¢wiczenia umiejetnosci z wszystkich
obszaréw rozwoju (jezyk i komunikacja, rozwoj poznaw-
czy, spoteczno-emocjonalny, fizyczny, podejscie i zdolno-
Sci uczenia sie), a takzepozwalaé na zintegrowane podej-
Scie i docieranie do takich obszaréw, jak nauka, sztuka,
ruch, edukacja dla spoteczenstwa;



— by¢ wystarczajaco obszerny, aby mozna byto go przestu-
diowa¢ w co najmniej jeden dzier i maksymalnie piec ty-
godni;

— nadawac sie do analizy przez catg grupe dzieci.

Nauczyciel we wspotpracy z dzieckiem koordynuje aktyw-
no$¢ w trakcie projektu, odgrywajac role przewodnika
i mentora catego dziatania. Poza tg rolg, nauczyciel jest tak-
ze kierownikiem, tak aby dziatania podejmowane wspdlnie
z dzie¢mi byty przemyslane, zmotywowane i zaprojektowa-
ne z duzg starannoscia i uwaga. Tak wiec, po wyborze tema-
tu nauczyciel stworzy mape lub karte projektu uwzglednia-
jacag gtowne aspekty tresci, jakie bedg w ramach projektu
omawiane.

Projekt edukacyjny to dobry sposéb na zorganizowanie
i rozwijanie procesu uczenia sie i edukacji wykraczajgcego
poza dyscypline. Poprzez proponowane czynnosci, ktére nie
mieszcza sie w okreslonej dyscyplinie, ale stanowig korzyst-
ng fuzje kilku obszaréw i kategorii dziatan, nauczyciel w ela-
styczny, dynamiczny, przyjemny oraz przystepny dla wieku
sposob kieruje dzieci ku samoksztatceniu sie. Aby takie zin-
tegrowane podejscie byto mozliwe, nauczyciel musi wyraz-
nie zdefiniowac cele i zawartos$¢ codziennych czynnosci, tak
aby w oparciu o nie mozna byto wymyslec scenariusz dane-
go dnia. Scenariusz taki rozpoczynac sie bedzie od motywa-
cji w celu ukierunkowania pracy dzieci na objasnienie pre-
zentowanych kwestii. Nauczyciel rozwazy takze mozliwo$¢
przydzielenia zadan zwigzanych z codziennymi czynnoscia-
mi kazdemu centrum aktywnosci w taki sposdb, by mozliwe
byto osiggniecie proponowanych celéw w kazdym obszarze
wiedzy. Przestrzen edukacyjna musi stanowic zachete, a po-
dzielenie pomieszczenia na obszary bodzcéw, osrodki zain-
teresowan, obszary lub strefy sprzyja pracy w matej grupie,
zadaniom opartym o role i eksperymentom. W trakcie ta-
kich czynnosci nauczyciel musi starac sie przede wszystkim
stworzy¢ liczne mozliwosci dziatania, aby dzieci mogty:

— zaprezentowacC zainteresowanie i ciekawo$¢ dotyczaca
tematu projektu,

— zrozumie¢ przekazywane informacje,

— pracowac niezaleznie, bedgc w stanie doswiadczaé — na
tyle, na ile to mozliwe — to, co jest dla nich szczegdlnie
interesujgce

— analizowac dane i formutowac przewidywania

— wyrazac opinie i stany umystu oraz je motywowac.

Po wykonaniu zaplanowanych czynnosci nakoniec projektu
przeprowadzona zostanie ocena aktywnosci dzieci. Nauczy-
ciel oceni:

— sposob, w jaki dzieci zastosowaty i wykorzystaty inter-
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dyscyplinarne powigzania i perspektywy, umiejetnosci
i zdolnosci teoretyczne i praktyczne;

— jakie umiejetnosci zostaty pozyskane przez dzieci oraz
jaka jestich zdolnos¢ do przenoszenia takich umiejetnosci
do innych obszaréw, kontekstow lub sytuacji,

— stopien oryginalnosci w poszukiwaniu rozwigzan,

— zdolno$¢ odkrywania i wykorzystywania przez dzieci war-
tosciowosci projektu w celu inicjowania i rozwoju nowego.

Podsumowujac, projekty rozpoczynajg sie od tematéw za-

interesowan lub pytan odpowiednich dla dzieci i wymagaja

zintegrowanego podejscia, w ktorym kazdy moze mie¢ swdj

wktad i doswiadczy¢ sukcesu, poniewaz projekty:

v dajg cenne szanse interdyscyplinarnego podejscia do te-
matow lub problemow,

v utatwiajg prace w grupie i wspdlne uczenie sie,

v rozwijaja zdolnosci badania i systematyzowania informacji,

v zwiekszajg motywacje do nauki poprzez wykorzystywanie
sytuacji z codziennego zycia i angazowanie dzieci,

v utatwiajg wykorzystanie atrakcyjnych i innowacyjnych
metod,

v  stymulujg autonomie dziecka w procesie uczenia sie i ich
kreatywnosc,

v'daja kazdemu dziecku mozliwo$¢ zaangazowania sie
i wktadu w podejmowane czynnosci.

Projekty, te mate i te duze, stymulujg i zaspokajajg cie-
kawos$¢ dzieci, angazujac je we proces wtasnego rozwoju,
w ktérym nauczyciel jest tylko uwaznym przewodnikiem,
osobg wspierajacy poszanowanie dla indywidualnej sciezki
nauki, wtasnego rytmu dziecka.
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Autorzy: Agnieszka Kucharska oraz
Agnieszka Unczur-Tracinska, Paulina Dubilas
Przedszkole Miejskie Nr 206 z Oddziatami
Integracyjnymi w todzi

Zyjemy w czasach, kiedy zmiany nastepujg w takim tempie,
ze trudno za nimi nadazy¢, to co dzis jest innowacyjne, jutro
moze staé sie codziennoscig potowy Swiata. Wymaga to od
wspotczesnej edukacji zmiany, ktéra pozwoli nauczy¢ dzieci
poruszania sie w zyciu z dostateczng pewnoscig siebie, tak
aby znalazty wtasng droge w Swiecie, o ktérym nie wiadomo
jeszcze, jaki bedzie.

Opracowujgc dla dzieci metode pudetkowg, chcielismy
pozwoli¢ dzieciom na zmierzenie sie z problemem, niespo-
dziankga, jakg dla nich przygotowali$my. Da¢ dziecku moz-
liwos¢ pracy metodg twdrczg, ktéra dostosowana jest do
potrzeb najmtodszych uczniéw, oraz procesu edukacyjnego,
jaki prowadzony jest na pierwszym etapie edukacyjnym.
Przyswiecat nam cel ukazania sposobu pracy z dzie¢mi po-
przez realizacje matych projektéw (trwajgcych krétko, dzien
lub dwa), w ktérych mogg one przez zabawe co$ odkryé,
przemysleé, a takze samodzielnie rozwigzac¢ problem i stwo-
rzy¢ nowe rozwigzanie. Na tym etapie rozwijamy tzw. twor-
czos$¢ ptynng, oznacza to, jak opisuje prof. Edward Necka ...
, elementarne procesy poznawcze, emocjonalne i motywa-
cyjne, ktére decyduja o mozliwosciach cztowieka w zakre-
sie wytwarzania nowych pomystéw. Jest niczym wiecej jak
tylko zadatkiem, mozliwoscig, potencjg. Stanowi niezbedny
sktadnik i przestanke rozwoju innych rodzajow twadrczosci,

zwigzanych z wyzszymi poziomami analizy, sama w sobie ni-
czego jednak nie przesgdza ani nie gwarantuje. Poznawczy-
mi sktadnikami tworczosci ptynnej s procesy odpowiedzial-
ne za generowanie nowych pomystéw, przede wszystkim
proces myslenia dywergencyjnego, wraz ze wspomagajacy-
mi go, kreatywnymi sposobami funkcjonowania uwagi, per-
cepcji, wyobrazni i wiedzy pojeciowej.”...

Zauwazylismy, ze waznym elementem wspodtczesnej edu-
kacji jest konieczno$¢ uczenia dzieci rozwigzywania proble-
mow i uczenia sie radzenia sobie z nimi. Jednak wyuczone
zasady szybko przestajg funkcjonowaé, gdy problemy te sie
zmieniajg, dlatego wazne jest nastawienie na sam proces
rozwigzywania problemu, przeksztatcania, czy ukazywania
mozliwosci poradzenia sobie z nim. Poszukiwanie rozwigzan
problemoéw, twdrcze dziatanie z dzie¢mi, to cele, jakie przy-
Swiecaty nam w pracy nad realizacjg projektu.

Pomyst podrdzujgcych projektdw powstat w zespole nauczy-
cieli wychowania przedszkolnego Przedszkola Miejskiego Nr
206 w todzi, ktéry w ramach projektu eTwinning pod nazwa
Travelling Box, zaproponowat pomyst pudetek, stajgcych sie
zaczynem metody pudetkowej, metody matych projektow
w przedszkolnej mikroskali. Poczagtkowo pudetka tworzone
przez nauczycieli przedszkola podrézowaty z grupy do grupy,
dopiero potem wyruszyty w Swiat. Projekt ten osiggnat duze
zainteresowanie i spodobat sie spotecznosci krajowej i eu-
ropejskiej dlatego postanowiono rozwijac jego idee i opra-
cowa¢ metode w ramach projektu Erasmus + TRAVELLING
PROJECT-A JOURNEY TO FUTURE COMPETENCES.W skfad
zespotu projektowego, ktérego koordynatorem byta Polska
wchodzity przedszkola i szkoty z Butgarii, Grecji, Litwy, to-
twy, Portugalii, Rumunii, Turcji i Wtoch.

W ramach programu zesp6t nauczycieli opracowat pudetka

/ projekty w 5 aktywnosciach:

— artystycznej, obejmujgcej muzyke, teatr, sztuke i prace
reczne;

— matematycznej z wykorzystaniem ICT i gier planszowych;

— spotecznej, dotyczacej budowania toleranciji i integracji;

— przyrodniczej i ekologicznej;

— ruchowej i edukacji zdrowotnej;

— patriotycznej w zakresie regionalizmu.

W podrdzujgcych projektach dzieci otrzymywaty / znajdo-
waty zamkniete pudetko, ktére otwieraty wspdlnie z na-
uczycielem. Zawarto$¢ pudetka-projektu zalezata od inwen-
cji nauczyciela, ktéry przygotowat scenariusz zaje¢. Od tego,
jak chciat ksztattowac prace z dzie¢mi i co chciatim pokazad.
Zawartos¢ pudetek stanowity wtasnorecznie wykonane po-
moce w formie teatrzykéw, gier, plansz, lalek, materiatow
do dalszego dziatania. Kazde pudetko-projekt zawierato sce-
nariusz okreslajacy kierunek odkrywania z dzie¢mi tematy-
ki projektu oraz karte projektu, stanowigcg swoistg mape
oczekiwan i rezultatéw.



W opracowanej przez partnerski zespdt metodzie, scenariu-
sze zaje¢ obejmowaty edukacje dwujezyczng na wybranym
poziomie:

— wprowadzenia projektu,

— rozwiniecia,

— podsumowania.

Karta projektu stanowita obraz oczekiwan, konkretnych
dziatan, oraz pole do przeksztatcer i tworzenia nowych Scie-
zek odkrywania, lub przeksztatcania tematu, czy aktywnosci,
ktdrej poswiecony byt scenariusz wprowadzajacy.

Celem dla nauczycieli w trakcie realizacji projektu byto naby-
cie umiejetnosci przeksztatcania zawartosci pudetek / pro-
jektow w zakresie wybranej aktywnosci pracy z dzie¢mi. Wy-
pracowane scenariusze i karty projektu zostaty umieszczone
na stronie projektu na platformie eTwinning i stanowig baze
inspiracji dla wszystkich zainteresowanych nauczycieli.

1. Atmosfera — dziatania dzieci w atmosferze nieskrepowa-
nej, zyczliwej zabawy, pozwalajacej dziecku otworzy¢ sie,
wyraza¢ wilasng ekspresje, a jednoczesnie doznawa¢ od
grupy rowiesniczej, jak i nauczyciela, petnej akceptacji,
dajacej poczucie bezpieczenstwa.

2. Jeden dzien — realizacja projektu jako cyklu réznorodnych
sytuacji, odbywajacy sie jednego dnia z mozliwoscia prze-
dtuzenia na kilka dalszych, o ile dzieci wykazywa¢ beda
aktywnos¢ i zainteresowanie praca nad projektem i jego
przeksztatcaniem.

3. Kompetencje — realizacje zadan i dziatania w podsta-
wowych obszarach aktywnosci dziecka, rozwijanie kom-
petencji kluczowych, zgodnie z obowigzujacg podstawg
programowg dla danego etapu edukacyjnego. Metoda
ta daje nauczycielowi mozliwos¢ realizacji zadan z przyje-
tego programu na réwni z innymi obranymi przez niego
zagadnieniami, ale réwniez mozliwo$¢ podazania za zain-
teresowaniami grupy dzieci, jakimi przyszto mu sie opie-
kowad.

4. Zabawa — aktywnos¢ i kreatywno$é dzieci przejawiajaca
sie w zabawach kierowanych, inspirowanych i spontanicz-
nych przy wykorzystaniu zréznicowanych i nietypowych
pomocy i materiatéw to podstawowa forma dziatania.

5. Czas — brak ram czasowych zajecia edukacyjnego — meto-
da gtéwnie opiera sie na zabawie i eksploracji, a zabawa
w ,,co$ lub kogos” moze trwac przez caty dzien dla dzieci,
ktdre sg nig zainteresowane.
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6. Dobrowolnos¢ udziatu dzieci w proponowanych zajeciach
oraz ich aktywizacje poprzez kreatywne dziatanie nauczy-
ciela.

7. Odkrycia — zachecanie dziecka do podejmowania dziatan
w sytuacjach zmierzajgcych do poznawania, réznymi dro-
gami, réznych jej ptaszczyzn, wydobywac cate bogactwo
sytuacji, budzi¢ jego ciekawos¢, ksztattowac zaintereso-
wania, zamitowania i pasje.

8. Problemy — stawianie dziecka w sytuacjach problemowo
otwartych poprzez formutowanie réznorodnych propozy-
cji, czy gotowych juz zadan, ktére sg nastawione na jaki$
cel, ale droga do niego ma by¢ odnaleziona, czy stworzo-
na przez dziecko. Tu mieszczg sie wszystkie problemy, py-
tania jakie stawia sie przed dzieckiem.

1. Rozwijanie poczucia bezpieczenstwa, akceptacji i swobo-
dy w dziataniu.

2. Ksztattowanie samodzielnosci w dziataniu i ocenianiu wy-
nikdw realizacji swojego zadania, a takze w pokonywaniu
trudnosci.

3. Wyrabianie umiejetnosci dokonywania samodzielnego
wyboru celu, Srodkéw i sposobdw realizacji.

4. Ksztattowanie wyobrazni tworczej, pomystowosci i inicja-
tywy oraz wyrazania ich w dostepnych formach ekspres;ji.

5. Aktywizowanie myslenia dzieci poprzez sytuacje i zadania

»otwarte”, nawigzujace do dzieciecych potrzeb, zaintere-
sowan i doswiadczen.

6. Wyrabianie lub doskonalenie juz posiadanych sprawnosci,
umiejetnosci i nawykow ze wszystkich dziedzin wychowa-
nia poprzez stymulowanie, inspirowanie lub kierowanie
kreatywng dziatalnoscig dzieci.

7. Pobudzanie podstawowych operacji i proceséw umysto-
wych, a zwtaszcza myslenia dywergencyjnego, stanowigce-
go niezbedny warunek twdrczych osiggnie¢ wychowankdw.

Metoda matych projektéw — metoda pudetkowa jest to me-
toda interdyscyplinarna, ktéra zaktada u uczacych sie dzieci
znaczng samodzielno$¢ i odpowiedzialnos¢. Dzieci podczas
pracy nad swoimi projektami powinny mie¢ zapewniony swo-
bodny dostep do przedmiotdw oraz pomocy, ktére stanowig
zrodto ich odkry¢. W trakcie dziatan dzieci mogg pracowac
grupowo lub indywidualnie. Metoda ta pomaga stworzy¢
zintegrowany zespot, w ktdrym dzieci przez prace w grupie
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uczg sie rozwigzywania problemoéw, aktywnego stuchania,
skutecznego komunikowania sie, a takze zdobywajg poc-
zucie wtasnej wartosci. Metoda projektu wdraza dzieci do
planowania oraz organizowania swojej pracy, a takze do
podsumowania dziatan. Podczas projektu praca odbywa sie
w indywidualnie ustalonym czasie i tempie. Metoda taka
umozliwia doswiadczenie solidarnosci, oraz radosci ze ws-
pdlnego wysitku, a takze poczucie identyfikacji z zadaniem.

Maty projekt powinny charakteryzowac cechy:

v Nabywanie wiedzy powinno zachodzié gtéwnie w zabawie
dzieki samodzielnemu odkrywaniu i rozwigzywaniu prob-
lemow.

v Aktywno$é dziecka ma na celu nie tylko gromadzenie wie-
dzy, czy doswiadczen, lecz takze pobudzanie umiejetnosci
zadawania pytan.

v/ Dzieci pracuja nad projektami, tematami, ktére je intere-
sujg i wynikajg z ich naturalnych potrzeb.

v Wprowadzenie rozwazari teoretycznych nastepuje w mia-
re potrzeb i zawsze wynika z realizowanych dziatan prak-
tycznych, osiggnietych efektow i twdrczosci dziecka.

Aby efektywnie pracowa¢ metoda matych projektow, na-
lezy przestrzegac okreslonych faz pracy, do ktérych naleza:
¢ Niespodzianka — zainicjowanie projektu,

¢ Realizacja tematu, wprowadzenie do zabawy

e Zabawa w grupie

¢ Realizacja projektu i naturalne przeksztatcanie tematu

® Prezentacja wynikéw dziatania dzieci

Metoda matych projektéw nie jest tak czasochtonna jak
metoda projektu nie wymaga duzej reorganizacji czasu pra-
cy stylu pracy ze strony nauczyciela oraz dzieci. Nie nasta-
wiamy sie na wypracowany efekt projektu, raczej na samo
dziatanie. Ogromnie wazna jest postawa nauczyciela, ktéry
powinien by¢ partnerem wspétdziatajgcym z dzie¢mi. Jego
rola polega na wprowadzeniu atmosfery niezwyktosci dzia-
tania, bajkowosci i radosci, co ma zachecac dzieci do podej-
mowanych dziatan.

Nauczyciel przygotowujgc maty projekt powinien sprecy-
zowac i przemysle¢ swoje zatozenia dydaktyczno — wycho-
wawcze. Stuzyé temu ma karta projektu, w ktérej ma moz-
liwos¢ opracowania zarysu zajec i oczekiwanych celéw do
osiggniecia oraz opracowania mapy myslowej danego tema-
tu by przygotowac sie na mozliwe kierunki pracy dzieci.

W wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym edukacja po-
winna opierac sie na zabawie. Na zabawie w cos lub kogos,
na nasladowaniu i obserwacji. Bez wzgledu jaki rodzaj ak-
tywnosci preferujg dzieci zabawa zawsze jest dziataniem,
wyzwala inwencje dzieci, mobilizuje ich cierpliwos¢, updr,
a nade wszystko sprzyja ksztattowaniu sie samodzielnosci
i poczucia wtasnej wartosci.

Tworcze rozwigzywanie probleméw powinno przebiegac




KARTA PROJEKTU/PUDELKA ..............c....

ETAPY PRACY NAD PROJEKTEM

ETAP | ETAPII i ETAP IlI
- ROZPOCZECIE PROJEKTU - REALIZACJA PROJEKTU - ZAKONCZENIE PROJEKTU
Cele projektu Wizyty ekspertow Przewidywane rezultaty

Dziatania przy-

Materiaty gotowane przez
nauczyciela w sali
Pytania Zajecia
kluczowe terenowe

w atmosferze radosnej zabawy, bowiem w konwencji za-
bawy trudne zadania stajg sie fatwiejsze. Zabawa pozwala
uwolni¢ sie od napiecia, ktdre czesto towarzyszy proble-
mom grupy rowiesniczej czy samoakceptacji i wiary w siebie.
Centralne miejsce w pracy z dzie¢mi zajmujg wiec metody
czynne oparte na zabawie i wspdlnym dziataniu, gdyz to one
pobudzajg wychowankéw do samodzielnosci i odkrywania
$wiata.

W metodzie pudetkowej zabawa nie stanowita celu samego
w sobie, a Srodek do osiggania celu przyjetego przez nauczy-
ciela okreslonego w karcie projektu.

Schemat realizacji zajec tg metodg oparty jest wg schema-
tu nastepujacych po sobie elementéw pracy dziecka:

1. Odkryj
2. Przezyj
3. Pomysl
4. Stworz
5. Dziafaj

Sposoby ewaluacji naby-
tej przez dzieci wiedzy
i nabytych umiejetnosci

Podsumowanie
— sposoby dzielenia sie
wiedzg i umiejetnos-
ciami

Praca z dzie¢mi ta metodg rozpoczyna sie niespodzianka,
ktéra moze przywitac dzieci, gdy tylko wejda do swojej Sali,
a moze zaskoczy¢ je w ciggu dnia, gdy na wyprawie odnajdg
jq za pobliskim drzewem.

Punktem wyjscia i inspiracji, kazdego matego projektu, jest
najprostsze dzieciece pytanie CO TO? Pytanie od ktdérego
rozpoczyna sie edukacyjna podréz w matych projektach,
wyrazajgce catg dzieciecg szczerosc i cheé poznania, cheé
zdobycia wiedzy. Bez emocji towarzyszacych tym prostym
stowom nie bedzie zdobywania wiedzy, czy nowych umie-
jetnosci.

Organizacja najczesciej bedzie wigzata sie z pierwszg czesciag
dnia, polegac¢ bedzie na zorganizowaniu miejsca, ktore sta-
nie sie "problemem do rozwigzania", bodzcem do myslenia,
jak tez pewna tajemnicza magia tego dnia.

Moga to by¢ na przyktad proste przedmioty np. tara do pra-
nia stojaca w kaciku Sali i przykryta starym kocem, chusty



z szyfonu w kilku kolorach upchniete w ogromnym wazonie,
czy tez wielki zamkniety wiklinowy kosz stojacy na srodku
wypetniony po brzegi przedmiotami kuchennymi jak forem-
ki do ciasta, tyzki, tarki, watki, cedzaki, sitka itp. Taki element
zastosowany rano, zaciekawi dzieci, stanie sie przyczyng
wielu zadanych pytan, domystéw, samodzielnych eksplo-
racji, zabaw. Dopiero w kolejnej czesci sytuacji edukacyjnej
wkroczy nauczyciel, ktéry z tego prostego elementu jak za
dotknieciem magicznej rézdzki zmieni TO COS w konkretny
TEMAT — ZADANIE — PROJEKT.

W przypadku ,,Podrézujacych pudetek” zawsze dzieci znaj-
dowaty zamkniete niewielkie pudetko, ktdre otwieraty i mo-
gty wspdlnie celebrowa¢ ODKRYCIE — otwarcie tego matego
Swiata zamknietego w prostym pudetku.

W naszej metodzie bardzo wazne jest celebrowanie otwar-
cia, wyzwalanie efektu ,wow”, zaciekawienia.

Co zawiera pudetko? Zawsze zalezato to od inwencji nauczy-
ciela, od tego jak chce ksztattowac prace ze swojg grupg, do-
kad chce zabrac dzieci i co im chce pokazac, jakg zaplanowat
przygode, jakie obrat cele swoich zaje¢. Dobdr tresci pozo-
staje w gestii nauczyciela, gdyz to on jako osoba inicjujgca
zabawe i proces twdrczy wskazuje gtowny cel, ktory maja
dzieci osiggna¢ w pierwszym etapie dziatan.

W pudetku — niespodziance nauczyciel umieszcza temat, od

ktdérego rozpocznie sie zabawa. Zacheca dziecko do dziata-
nia, opowiada, pokazuje, pozwala odkrywac nieznane, ba-
wic sie w koncu, zupetnie swobodnie, zawartoscig pudetka.

W ten sposob dzieci eksplorujg Swiat — doswiadczaja wszel-
kich mozliwych zdarzen z elementami/pomocami, ktére
nauczyciel przygotowat w projekcie. Wszystkie te dziatania

stuzg przezywaniu. Dziecko zaczyna bawi¢ sie w sposdb jaki

wczesniej gdzies widziat, nasladujgc zachowania innych ba-
wigcych sie (co réwniez jest wazng umiejetnoscia), zastana-
wia sie, poszukuje, zadaje pytania. Pdzniej zabawa zaczyna

przybierac¢ inny wymiar i kieruje sie na inne tory. Rolg na-
uczyciela jest obserwowanie i nie przeszkadzanie w swo-
bodnej zabawie, a jednoczesnie zwrdcenie uwag,i w ktorg
strone zmierza zabawa, gdyz tu witasnie zaczyna sie proces
tworczy.

W metodzie pudetkowej w czasie realizowanego projek-
tu nasze zabawy oparte byty o zamieszczone w pudetkach
pomoce, zadania i materiaty. Poczatkowo nauczyciel byt
z dzieckiem, instruowat, pokazywat, czytat i opowiadat jak
zrealizowac przygotowane zadania, ale z chwilg gdy dzieci
samodzielnie zaczynaty dziata¢, pozwalat im na samodziel-
ne eksplorowanie tematu, stojgc z boku, od czasu do czasu
zadajac pytania, ktére ukierunkowaty ich dalszg aktywnos¢.
Dzieci tworzyty teatr cieni, majac do dyspozycji sylwety, ale
tez same konstruowaty lalki teatralne, ruchome pajacyki
i Spiewaty i tanczyty z szalonymi literkami. Bawity sie w cyrk,
razem z kolorowym Clownem, gonigc poruszane wiatrem
balony. Rozwigzywaty zadanie konieczne do rozszyfrowania

pirackiej mapy skarbow. Nazywaty zwierzeta i grupowaty
w rodziny, budowaty dla nich zagrody, rysowaty i wyklejaty
makiety gospodarstwa wiejskiego. Stuchajac i ogladajac baj-
ki o stumilowym lesie i rozwijajagcym sie miescie, poznawaty
zasady recyklingu, chcac ratowac mieszkajgce w nim zwie-
rzeta. Sadzity i pielegnowaty roslinki, ktére miaty poméc
w utrzymaniu czystego powietrza.

Powstato wiele gier i zabaw, ktére odbiegaty od tematow,
ale réwniez z nich wynikaty. Towarzyszyty im nowoczesne
technologie, gdzie dzieci mogty same zaprojektowa¢ mape
dla piratow (ktdre przeistoczyty sie w ozoboty), lub pokolo-
rowac obrazek ulubionego bohatera, ktéry za pomoca apli-
kacji (Quiver) ozywat i odlatywat w nieznane.

Najwspanialsze byto to, ze dzieci byty w tym wszystkim
prawdziwe — prawdziwie czuty, przezywaty, Smiaty sie i re-
agowaty spontanicznie na wszelkie proponowane zadania.

Metoda odnosi sie do rzeczywistosci, ktéra otacza dzie-
ci, ich zainteresowan, czy doswiadczen zyciowych, dlatego
przystepujg one chetnie do dziatan, w toku ktérych osiggaja
réwniez inne cele, w zaleznosci od tego, w ktérym kierunku
te dziatania podaza.

W ten sposob przez zabawe, dziecko lepiej poznaje otacza-
jacy Swiat, jego wtasciwosci, elementy, relacje miedzy nimi,
buduje swoje miejsce na Swiecie.

Jego wiasna tworcza aktywnosc jest zatem elementem
i czynnikiem stymulujgcym jego rozwdj. Poniewaz metode te
wprowadzamy na najnizszym, ale najwazniejszym szczeblu
ksztatcenia, dzieci nie majg jeszcze sztampowych, gotowych
rozwigzan; sg chetne do nauki, zabawy i czesto podchodza
do nich w sposéb emocjonalny, instynktowny. Zewnetrzne
wptywy wychowawcze stajg sie wartosciowe o tyle, o ile
potrafig uruchomi¢ w dziecku jego wewnetrzng motywacje
do dziatania, rozbudzi¢ jego wrazliwos$¢, wyobraznie i zmo-
bilizowac do pokonywania przeszkdd i trudnosci..

W dzisiejszych czasach nauczyciele rzadko wymyslaja co$
sami, majg mozliwos¢ podgladania w Internecie réznych
rozwigzan, przyktadéw dziatan z dzieémi. Jednak pudetka
nauczyty nas przeksztatcac i burzy¢ ustalone produkty, daty
odwage do przekraczania granic. Wymusity koniecznos¢
podazania za dzieckiem, za jego pomystami i samg zmiana.
Pozwolit nam na doznanie procesu twérczego.

Rola nauczyciela w naszej metodzie polegata na dostrzega-
niu i odpowiednio wykorzystywaniu naturalnych oraz celo-
wo rezyserowanych sytuacji do spontanicznej i inspirowane;j
aktywnosci dzieci

Zadaniem nauczyciela w tej fazie zajec jest zachecanie dzieci
do poszukiwan, eksperymentéw, przedstawiania wtasnych
pomystow na forum. Nauczyciel zadaje pytania otwarte,
sktania dzieci do myslenia. Zapewnia petne bezpieczenstwo



i poczucie akceptacji do dziatan, prowadzacych do osiggnie-
cia sukcesu.

Jakie wskazéwki da¢ zatem nauczycielom, aby w tej fazie za-
je¢ wyzwoli¢ kreatywne postawy, aby unikng¢ na zajeciach
nudy, zniechecenia i bezrefleksyjnego powtarzania tego, co
kto$ juz gdzie$ wymydlit.

Myslimy, ze nie ma ztotych rad, gdyz nauczyciele pracuja
z zywym organizmem, jakim jest grupa dzieci, sktadajaca sie
z roznorodnych charakteréw, emocji i postaw, a kazda taka
grupa jest inna. Tak jak kazdy nauczyciel jest inny i ma prawo
do wtasnych metod, btedéw i doswiadczen.

Mozemy za profesorem Krzysztofem J. Szmidtem da¢ tylko

kilka wskazdwek, by droga ta byta dla wszystkich jej uczest-

nikéw tworcza:

1. BadZ otwarty — zacznij sie dziwié, stawiaj duzo py-
tan, spéjrz na Swiat oczami dziecka.

2. Nie klasyfikuj — najpierw patrz, stuchaj i mysl a po-
tem nazywaj.

3. Odraczaj oceny — znajdz pozytywy.

4. Wykorzystuj wyobraznie — baw sie w fantazjowanie,
wyobrazaj sobie co by byto gdyby.

5. Uwaznie stuchaj — toleruj réznorodnos¢ postaw,
emoc;ji.

6. Poszukuj — tgcz pomysty, zmieniaj, przeksztatcaj, po-
szukuj nowych kombinaciji.

7. Badz spontaniczny i radosny — zartuj i $miej sie
z dzieémi.

8. Realizuj wtasne pomysty — badz oryginalny, ale do-
stosowuj swoje dziatania do sytuaciji.

9. Poznawaj $wiat — organizuj dzieciom autentyczne
przygody, wycieczki, zawody.

10.Twérz dla dzieci — sam rysuj, zagraj na czyms, za-
Spiewaj, recytuj, tancz badz ekspresyjny.

: TRAVELLING PROJECT

- a Journey to Future Competences

Dzieci to urodzeni badacze. Eksploruja otoczenie szukajgc
elementéw godnych uwagi. Ich ciekawos¢ swiata stwarza
pole do twdrczych zachowan i eksperymentdéw.

Podazajac za dzie¢mi nauczyciel stwarza atmosfere i sytu-
acje do dziatania. Czesto s3 to samodzielne doswiadczenia,
a czasem dziatania grupowe, gdzie pojawia sie pozycja lidera.

Na tej pozycji nie zawsze jest przodownik grupy, czasem to
niesmiata, wstydliwa osoba, ktéra w danym temacie ma co$
do powiedzenia i czuje sie pewnie. Dlatego metoda projek-
tow jest tak ciekawa- pokazuje dzieciece zainteresowania,
przetamuje niesSmiatos¢ i ukazuje dzieciecy kreatywnoscé.
Uczy wspdtpracy, szacunku do pomystow innych cztonkéw
grupy, samodzielnego myslenia, uwzgledniajgcego propozy-
cje pozostatych oséb.

Pudetko- niespodzianka zawiera temat do dziatan. Zawarte
w nim materiaty sktaniajg do konkretnych aktywnosci w ob-
rebie tego tematu. Dzieci zaabsorbowane i zaciekawione
majg mozliwos¢ zabawy ruchowej, muzycznej, technicznej
artystycznej itp.a pozniej samodzielnie bawig sie pudetkiem.
Samodzielna zabawa wyzwala kreatywnos¢ i tak — mis staje
sie dinozaurem, teatr — miastem, a pionki do gry — krasno-
ludkami; inwencja twdrcza dzieci.

Obserwujac dziatania dzieci i ich swobodng samorzutng
zabawe, nauczyciel moze wydoby¢ kolejny temat do dzia-
tan — stworzy¢ przedstawienie o krasnoludkach, pdjs¢ na
wycieczke do Dinoparku lub poczytac¢ legendy i poogla-
dac¢ pocztowki o rodzinnym miescie. Pudetko przeksztatci¢
w pudetko-zbidr gier planszowych i stworzy¢ z dzieémi gry
o tychze bohaterach. Przyczyni sie to do rozwijania réznych
umiejetnosci—artystycznych, jezykowych, matematycznych
czy przyrodniczych. Wszystko zalezy od umiejetnosci obser-
wacji nauczyciela i jego zdolnosci tworczych. Wszystko to
w podazaniu za pomystami dzieci, ktdre sg tu najwazniejsze.
Aby temat mdgt ewoluowaé, nauczyciel musi dostarczyé/
udostepni¢ dzieciom wszelkie materiaty, ktére moga sie
przydacé do prowadzenia eksperymentdéw.

Nauczyciel moze, lecz nie musi rozmawiaé z dzie¢mi, przy-
gladac sie lub uczestniczy¢ w zabawie (- mate dzieci lubig za-
bawe z dorostymi, ktorzy przybierajg rézne role); ale przede
wszystkim nie powinien przeszkadzaé, ani kierunkowac da-
nej zabawy; nie podsuwac gotowych rozwigzan. Dzieci same
tworzg kolejny temat do dziatan.

Dziatania w obrebie projektu czesto sg zaskakujace, orygi-
nalne i mogg wyposazac dzieci w umiejetnosci przydatne
W ZycCiu.

Erasmus+
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Ta cze$¢ skierowana jest bardziej jako zadanie dla nauczycie-
la. Musi wsrdd dzieci usigsc, obejrzed i opisad to co stworzyty.
Podsumowad razem z dzie¢mi zaobserwowane reakcje. Wy-
mieni¢ sie z nimi doswiadczeniami. To nauczyciel powinien
znalez¢ sposdb na emocjonalne podsumowanie pracy dzieci.
Czasem wystarczy tylko wspdlna zabawa, czasem wymagac
bedzie od niego zorganizowania prezentacji talentow szer-
szemu gronu, na ktdre zaprosi rodzicéw lub kolegéw z innej
grupy. Wazne jest by zrobit to w sposob atrakcyjny dla nich,
poprzez odpowiedni dobdr pobudzajacych srodkéw wyrazu,
oddziatywujgcych na rézne zmysty.

Podsumowaniem wynikdw moze by¢ wystawa prac, rzezb,
odgrywanie scenek, wydana gazeta, narysowana bajka, za-
wody sportowe czy samodzielnie zorganizowany mecz lub
prezentacje taneczne, ktdre ucielesnia¢ beda realizowa-
ne tematy matych projektéow. Ale metoda “Travelling Box”
moze rowniez smakowac wspdlnie wykonanymi kanapkami
czy upieczonym ciastem. Mozna mate projekty potaczyé
z dziataniami w projektach eTwinning i zakoriczy¢ w euro-
pejskiej skali, choéby poprzez telekonferencje z dzie¢mi z in-
nych krajéw.

Pamietajcie nie ma ztych projektéw, kazdy wnosi w zycie
dzieci nowe doswiadczenia, umiejetnosci i wiedze a nauczy-
ciel i dziecko maja realny wptyw na tresci ksztatcenia, przy
czym sam rozwija swojg kreatywnos¢. Wazne jest by kreo-
wac cos wtasnego, na swoj sposob. By wyjs¢ i gra¢ w pitke
zamiast ogladaé mecz w telewizji. By przezy¢ przygode, kto-
ra mimowolnie stanie sie edukacja.

Zespot projektowy zyczy Wam odwagi,
by wasza edukacja nadqzata za zmianami..

Bibliografia:
Edward Necka, ,,Psychologia Twdrczosci”,
GWP Gdansk 2001 r.

Krzysztof J.Szmidt, , Szkice do pedagogiki twdrczosci”,
Impuls Krakéw 2001 r.
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1. Zakres projektu:
Gry matematyczne i planszowe

/ICT

Scenariusz projektu/pudetka pt.
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Grupa:
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Promowanie logicznego i matematycznego rozumowania.

(% W Vilarinhe £
2018 | 2019 |

Cele operacyjne (zorientowane na dziecko)

Dziecko:

e rozpoznaje niewielkie ilosci poprzez rézne formy prezen-
tacji (liczenie, rysunki, przedmioty i pisanie liczb);
wykorzystuje proste tabele, by zorganizowac zgromadzo-
ne informacje, i interpretuje je, by odpowiedzie¢ na zada-
ne pytania;
porownuje ilosci, rozpoznajac ,,wieksze” i ,mniejsze”;
rozpoznaje i wykorzystuje figury geometryczne, odkrywa-
jac i nawigzujac do ich wtasciwosci;

rozpoznaje wzorce i ustala kolejnos¢;

rozwigzuje proste zadania uwzgledniajgce dodawanie
i odejmowanie matych ilosci;

Dziecko korzysta z wsparcia technologicznego, by rozwi-
ja¢ umiejetnosci matematyczne;

stucha i odtwarza stowa zwigzane z tematem w jezyku an-
gielskim.



Pomoce dydaktyczne:

¢ Pudetko udekorowane zgodnie z tematem;

» Opowiadanie ,Zarfoczna stonoga” w prezentacji Power
Point;

o Kukietka ,stonogi”;

e Dwustronna mata z grami edukacyjnymi ,Zapamietajmy
opowiadanie”, zawierajgcymi karty z owocami, figurami,
dniami tygodnia oraz mniejsze karty identyfikacyjne oraz

,Zabawa stonogi” z lis¢mi, figurami, znakami dodawania
i odejmowania i kotami.
e Cyfrowe gry dydaktyczne.

Aktywnos¢:

e Nauczyciel prezentuje dzieciom pudetko zawierajace
wszystkie materiaty konieczne do wykonania aktywnosci
i buduje ciekawosé co do jego zawartosci;

e Wycigga kukietke ,stonogi” z pudetka i proponuje, by
dzieci postuchaty opowiadania ,Zartoczna stonoga”;

 Pokazuje prezentacje opowiadania ,Zarfoczna stonoga’
w Power Point, zawierajgcg obrazy wczeéniej wykonane
przez grupe dzieci;

e Otwiera pudetko i proponuje dzieciom pierwszg zabawe

»Zapamietajmy opowiadanie”. Zabawa ta angazuje grupe

w zorganizowanie informacji zgromadzonych z opowia-
dania w prostej tabeli, ustalenie kolejnosci dni tygodnia,
policzenie owocdw, powigzanie liczby z iloscig oraz po-
réwnanie ilosci;

¢ Nastepnie nauczyciel proponuje ,,Zabawe stonogi”. W tej
zabawie dzieci majg rozpoznaé ksztatt geometryczny

»kota” i wypetni¢ ciato stonogi zgodnie z okreslonym wzo-
rem kolorystycznym, stosujgc wskazang kolejnosé. Po-
przez wykorzystanie dostepnych materiatéw zabawa ta
obejmuje niewielkie dziatania dodawania i odejmowania
i angazuje wszystkie dzieci;

e W koncu nauczyciel proponuje wykonanie kilku gier cyfro-
wych uwzgledniajacych dziatania matematyczne dodawa-
nia i odejmowania, dopasowywanie par-liczb, dopasowy-
wanie par-koloréw, zagadke.

J

Pdiniejsze dziatania:

Tego typu aktywnos¢, ktdéra trwa okoto 45 minut, wykony-
wana jest kolejno z grupq dzieci siedzgcych na podtodze. Na
tym etapie aktywnos¢ ta realizowana jest kolejno zgodnie
z wytycznymi wychowawcy z udziatem grupy. W trakcie ak-
tywnosci mozna opracowac wiele sytuacji przy uzyciu ele-
mentéw metodologii CLIL, proszgc uczniéw o: rozpoznanie
dni tygodnia, liczb i ilosci, wykonanie dodawania i odejmo-
wania, rozpoznanie koloréw, ksztattéw geometrycznych.

Taka réznorodna aktywnos¢ moze byc¢ takze rozwijana in-

dywidualnie:

1. Praca tylko na dziataniach algebraicznych, albo w formie
tabeli, albo poprzez wykorzystanie gier cyfrowych;

2. Praca tylko z formami geometrycznymi i grami cyfrowymi;

3. Praca tylko z kolorami;

4. Praca z dniami tygodnia w oparciu o opowiadanie.

Nastepnie nalezy udostepni¢ wszystkie materiaty, tak aby
dziecko samodzielnie lub w grupie mogto eksperymentowac
i odkry¢ inne potencjalne mozliwosci edukacyjne gier.

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE FAJOES,
OLIVEIRA DE AZEMEIS, PORTUGALIA




2. Zakres projektu:
Kultura regionalna, kostiumy,
tradycje

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Kostiumy narodowe

=

Opracowanie: Natalja Kozireva, Ludmila
Atrahimovicha
Daugavpils 11.P.E.l., totwa

Grupa:

25 uczniow

Wiek:
5-7 lat

Zatozenie projektu:

Wzbogacenie stownictwa i wiedzy dzieci na temat tradycyj-
nych totewskich strojow.

Cele projektu:

e Rozwijanie kreatywnosci i kreatywnego sposobu mysle-
nia;

¢ Wzbogacenie stownictwa o nowe koncepcje, takie jak kul-
tura, region, narodowy, tradycje i czesci odziezy, strojow.

e Wzbogacenie wiedzy dzieci na temat kultury totewskiej,
regiondw totwy (Latgale), tradycji totewskich, czesci
odziezy.

e Uczenie sie analizy, oceny i rozwazania odkrywajacych in-
formacje materiatéw i technik stosowanych przez llzeVe-
sere w ksigzce ,NAMALUJMY STROJE NARODOWE".

e Uczenie sie i rozwijanie zdolnosci kreatywnego wykorzy-
stania obserwowanych materiatow.

Materiaty:

karty z obrazkami, prezentacja, ksigzki, film wideo, zdjecia,
rozmowa o tradycjach, obserwacja tradycji regionalnych,
osobiste doswiadczenie.

Przedmiot:

kultura, region, narodowy, tradycje, czesci odziezy, stroje
narodowe.

Cele operacyjne (zorientowane na dziecko):

— dziecko uczy sie nowych koncepcji, takich jak kultura, re-
gion, narodowy, tradycje, czesci odziezy, stroje narodowe;

— dziecko uczy sie wszystkiego o czesciach strojéw narodo-
wych w réznych regionach totwy;

— dziecko uczy sie nazywac rozne czesci odziezy, strojow na-
rodowych, bizuterii;

— ziecko uczy sie zauwazac¢ rdznice pomiedzy strojami na-
rodowymi regiondw totwy (Kurzeme, Zemgale, Vidzeme,
Latgale);

— dziecko uczy sie nowych stéw opisujgcych czesci odziezy,
czesci strojow narodowych.

Pomoce dydaktyczne:

karty z obrazkami, prezentacja, ksigzki, film wideo, zdjecia,
rozmowa o tradycjach, obserwowanie tradycji regionalnych,
gry dydaktyczne, zabawa réznymi kartami z obrazkami, wy-
konanie puzzli z obrazka ,totewskie stroje narodowe”, lalka
W stroju narodowym.




Aktywnosc:

Nauczyciel prezentuje dzieciom ksigzke llzeVesere ,NAMA-

LUJMY STROJE NARODOWE" oraz jej zawartosc.

Czytamy ksigzki, ogladamy zdjecia i obrazki o tradycjach to-

twy oraz stroje narodowe w réznych czesciach totwy.

e Dzieci rozmawiajg o tym, co wiedzg na temat rodzajow
strojow w réznych czesciach (regionach) totwy.

e Dzieci uczg sie, czym jest kultura, region, tradycje narodo-
we, stroje narodowe.

e Dzieci uczg sie réznych rodzajow sztuk odziezy (strojow
narodowych), bizuterii w réznych regionach totwy (Latga-
le).

e Dzieci wykonuja rézne karty pracy poswiecone totewskim
strojom narodowym.

¢ Dzieci rozwigzuja zagadke z réznymi strojami narodowymi
totwy.

¢ Dzieci wykonujg totewska lalke w stroju narodowym.

¢ Dzieci wykonujg rézne czesci strojow narodowych, bizute-
rie, na przyktad sakta, korony, bransolety.

Dalsze dziatania:

— Dzieci rozwigzujg zagadke z réznymi wczesniej przygoto-
wanymi strojami narodowymi totwy.

— Dzieci tworza rézne opowiadania przy uzyciu wczesniej
wykonanej lalki w stroju narodowym.

— Dzieci wykonuja/tworza/rysujg swoje wiasne warianty
strojow narodowych przy uzyciu wczesniej obejrzanych
materiatéw i swojej wtasnej wyobrazni.

Na podstawie tych czynnos$ci mozemy wykorzystaé¢ metodo-
logie CLIL, wprowadzajac rézne dodatkowe zadania, czynno-
$ci i pytania, np. ,Jak myslicie, co ci ludzie robili, gdzie praco-
wali w przesztosci?”

DAUGAVPILS 11.P.ELIL,
tOTWA




3. Zakres projektu:
Sztuka, muzyka i teatr

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Ztotowtosa i trzy misie

O

Opracowanie: Irina Maria IORGA i Adriana-Mihaela
Przedszkole ,Perlutele marii” Constanta, Rumunia

TEMAT: SRODEK REALIZACJI
aktywnosc interdyscyplinarna

POZIOM: dzieci 6-letnie
ROZMIIAR GRUPY: 20-25 dzieci
CZAS: 35 minut

CELE:

Do konca lekcji przedszkolaki bedg w stanie:

e utrzymac rozmowy na okreslone tematy

¢ poczuc sie komfortowo w trakcie wypowiedzi przed innymi

e okazac zainteresowanie opowiadaniami, ich akcjg, pla-
nem i postaciami

o zrozumiec kluczowe szczegodty i tres¢ opowiadania

o wyrazi¢ tres¢ opowiadania werbalnie

e opisac bohateréw opowiadania

e rytmicznie akompaniowac dzieciecej piosence przy uzyciu
elementéw dzwiekowych

e powigza¢ uderzenia przedmiotéw diwiekowych z ryt-
mem piosenki

¢ recznie wykonac bohatera opowiadania przy uzyciu niekon-
wencjonalnych przedmiotéw i elementéw dekoracyjnych

e zréznicowad styszalne diwieki o réznym czasie trwania
(dtugie, Srednie, krotkie)

o zaspiewac dzwieki o réznym czasie trwania (dtugie, sred-
nie, krotkie) zgodnie z ¢wiczeniem rytmicznym zaprezen-
towanym w formie graficznej

e skomponowaé wzory rytmiczne przy uzyciu symbolicz-
nych figur, by odda¢ dzwieki o réznym czasie trwania
w formie graficznej

e cieszyc sie aktywnoscig opartg na znanym opowiadaniu

StOWNICTWO:

Grupa wyrazow | Przyktady

Przedmioty dom, krzesto, tozko, jedzenie

Przymiotniki goracy, zimny, duzy, Sredni, maty,
twardy, miekki, poprawny, dtugi,
krétki, wolny, szybki

Kolory czerwony, z6tty, niebieski, zielony,
brazowy, pomaranczowy, rézowy

Srodowisko las

Rodzina mama, tata, dziecko

CEL ZADANIA:

— rozwijanie jezyka, kreatywnosci i kreatywnego myslenia
— rozwijanie stuchu muzycznego i poczucia rytmu

STYL UCZENIA SIE:

Wizualny, werbalny, automatyczny, fizyczny

ROZWIJANE UMIEJETNOSCI UCZENIA SIE:

myslenie, kreatywnos¢, jezyk, roine rodzaje inteligenciji,
wspotpraca

METODY:

opowiadanie przy uzyciu dywanika do opowiadania history-
jek BatiiStrauss — aktywne stuchanie

WYMAGANE ZASOBY:

udekorowane pudetko, dywanik do opowiadania historyjek,
bohaterowie opowiadania — kukietki z drewnianych tyzek,
drewniane tyzki, elementy z pianki dekoracyjnej, klej, kolo-
rowe kredki, misie z papieru kolorowego (rézne rozmiary:
duzy, maty, $redni), tablica, arkusze na tablice, rama teatru
(opcjonalnie), opowiadanie ,Ztotowtosa i trzy misie”, ryt-
miczne piosenki, DVD, odtwarzacz DVD.

WPROWADZENIE:

Przedszkolaki odkrywajg przed soba pudetko w ksztatcie mi-
sia. Nauczyciel prosi, by powiedzieli, jakie zwierze znajduje
sie na pudetku oraz wskazali kolory, w jakie udekorowano
pudetko (niebieski, z6tty, czerwony). Nauczyciel wyjasnia,
ze pudetko w ksztatcie misia pochodzi z Rumunii i prezentu-
je rumunskie powitanie (cze$¢ — buna). Wewnatrz pudetka
dzieci odkrywaja rézne materiaty, jakie beda wykorzysty-
wac w ramach tej aktywnosci. Wszystkie materiaty niespo-
dzianki s3 ponumerowane, tak aby przedszkolaki mogty je
znalez¢ w kolejnosci.




Przedszkolaki proszone sg o wyjecie z pudetka przedmiotu
oznaczonego cyfrg 1: ptyty DVD z filmem z Rumunii. Dzieci
z przedszkola ,Perlutelemarii” tafcza i wygrywaja rytm pio-
senki drewnianymi patyczkami. Po obejrzeniu filmu wszyst-
kie dzieci proszone sg o zatariczenie w podobny sposéb. Mu-
szg odkry¢ w pudetku przedmioty, ktére mozna wykorzystac
jako instrumenty muzyczne, by wybija¢ rytm piosenki. Do
tego zadania odpowiednie bedg drewniane tyzki. Kazde
dziecko otrzymuje dwie drewniane tyzki i powtarza ruchy
zaprezentowane przez nauczycieli, stuchajac jednoczesnie
piosenki ,,Gummi mis”. Na koniec piosenki przedszkolaki za-
praszane sg znowu do pudetka-misia.

Przedszkolaki znajduja przedmiot oznaczony cyfrg 2 — dywa-

nik do opowiadania historyjek. Nauczyciel umieszcza go tak,

aby byt widoczny dla wszystkich dzieci i by dzieci mogty mu

sie przyjrze¢ i opisa¢ go, probujac poznac jego zastosowa-

nie. Gdy przedszkolaki domysl3 sie, ze dywanik stanowi plan

opowiadania, nauczyciel wycigga z pudetka cztery kukiefki

wykonane z drewnianych tyzek — bohateréw opowiadania

i odgrywa opowiadania ,Ztotowtosa i trzy misie”.

Na koniec przedstawienia przedszkolaki rozmawiajg o tema-

cie opowiadania, kluczowych elementach, czterech bohate-

rach.

Pytania pomocnicze:

e Gdzie toczy sie akcja?

e Kim sg bohaterowie?

e Ktorego z bohateréw lubisz najbardziej?

¢ Co mydlicie o zachowaniu Ztotowtosej?

¢ Jak wygladataby ta historia, gdyby Ztotowtosa nie odegra-
ta zadnej roli?

¢ Jakie byto jedzenie taty misia? (gorace) Wymiencie inne
gorace rzeczy.

e Jakie byto jedzenie mamy misia? (zimne) Wymiericie inne
zimne rzeczy.

e Jakie byto téiko taty misia? (twarde) Wymiencie inne
twarde rzeczy.

¢ Jakie byto t6zko mamy misia? (miekkie) Wymiericie inne
miekkie rzeczy.

e Ktore krzesto lub t6zko wybralibyscie?

e Ktory mis miat najwieksze/najmniejsze krzesto/tdzko?




Przedszkolaki proszone sa ponownie o zebranie sie wokdt
pudetka-misia, by wyja¢ niespodzianke numer 3 — koloro-
we misie (tate misia, mame misia i misia synka). Kazdy mis
umieszczany jest w miejscu do pracy, a dzieci mogg wybie-
ra¢, w ktorej czesci chcg uczestniczy¢. Wezesniej wykorzy-
stane drewniane tyzki staja sie bohaterami opowiadania,
misiami, a dzieci je dekoruja. Przedszkolaki klejg i rysujg réz-
ne elementy, by wykona¢ misie z drewnianych tyzek zgodnie
z wybranym warsztatem.

Trzymajac kukietki z drewnianych tyzek, przedszkolaki
tworzg trzy zespoty — zespot taty misia, zespot mamy mi-
sia i zespot misia synka. Z pudetka-misia wyjmowana jest
niespodzianka numer 4 — symbole misia (kolorowy papier
w ksztatfcie misia) dla trzech misiéw z opowiadania. Symbol
taty misia przedstawiony jest przy uzyciu dtugich dzwiekow
(mo-mo) i wolnego rytmu. Symbol mamy misia przedstawio-
ny jest przy uzyciu srednich dzwiekéw (ma-ma) i umiarko-
wanego rytmu. Symbol misia synka przedstawiony jest przy
uzyciu krétkich dzwiekéw (mi-mi) i szybkiego rytmu. Przed-
szkolaki proszone sg o zaprezentowanie swoich kukietek
zgodnie z odpowiednim tempem (wolnym, umiarkowanym
lub szybkim). Dzieci rozrézniajg i rozpoznaja czas trwania
dzwiekow (dtugi, umiarkowany lub krotki).

Nauczyciel umieszcza symbole na tablicy, tworzac linie

rytmiczng, a kazdy zespét $piewa wyznaczony dzwiek, gdy
wskazywany jest jego symbol.

2/4

dddddddididdiddddid

Mi-mi mi-mi  mo ma-ma mo ma ma mi-mi mi-mi mo

2/4

ddddidd dddddiddd

Ma mi-mi mo mi-mi ma ma mi-mi mo mi-mi ma

Na koniec tego zadania przedszkolaki wykorzystujg swo-
je kukietki, by wykona¢ ruchy proponowane w ponizszym
wierszu:



Misiu, Misiu
tekst oryginalny, autor nieznany

Misiu, misiu, obrdc sie

Misiu, misiu, schyl sie

Misiu, misiu siegnij wysoko

Misiu, misiu, dotknij nieba

Misiu, misiu schyl sie nisko

Misiu, misiu, dotknij palcow u nég
Misiu, misiu idZ na gére

Misiu, misiu odméw modlitwe
Misiu, misiu, zgas Swiatto.

Misiu, misiu powiedz dobranoc.

Dalsze dziatania:

e Stworzenie kukietki Ztotowtosej

e QOdegranie opowiadania ,Ztotowtosa i trzy misie” przy
uzyciu kukietek z drewnianych tyzek i wykonywanie ru-
chéw wokét dywanika.

e Stworzenie réznych linii rytmicznych poprzez umieszcze-
nie symboli misia i wskazanie czasu trwania dzwiekdéw.

mancacioasa y §
- de Eric Carle |

PRZYDATNE LINKI:

https://www.youtube.com/watch?v=_YyCudV3fjQ- pio-
senka ,Gummi mis” w wersji polskiej https://www.youtu-
be.com/watch?v=astISOttCQ0- piosenka ,Gummy Bear”
w wersji angielskiejhttp://learnenglishkids.britishcouncil.
org/en/short-stories/goldilocks-and-the-three-bears-
Opowiadanie , Ztotowtosa i trzy misie”

PRZEDSZKOLE ,,PERLUTELE MARII™ CONSTANTA,
RUMUNIA
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4.Zakres projektu:
historia i tradycje

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Na Litwie

=

Opracowanie: Snieguole Mazeikiene,
Audrone Krisciukaitiene
Jurbarko ,,Azuoliuko” przedszkole, Litwa

Zatozenie:

zaprezentowanie dzieciom historii Litwy, tradycji i $wiat li-
tewskich

Cele:

1. Wprowadzenie atrybutéw litewskich.
2. Opowiedzenie legendy o zelaznym wilku.
3. Wprowadzenie do tradycji, piesni i Swiat litewskich.

Narzedzia pracy:

prezentacja w Power Point, lalka , battycka dziewczyna”, gra
dydaktyczna, karty, litewska gra folklorystyczna ,Jurgelime-
istreli”, nagrania dzwiekowe, papier, kolorowe wstgzki, kolo-
rowe kredki, torby plastikowe, farba akrylowa.

Czas trwania:
30 min.

Wiek:
3-5lat

Liczba dzieci:
20-25

Przebieg aktywnosci:

1. Przedstawienie czynnosci dzieciom — z osobna i w gru-
pach:

e Wprowadzenie elementéw z Litwy przy uzyciu lalki
— ,Battyckiej dziewczyny” (podzielenie dzieci wg kolo-
row: z6tty, zielony, czerwony).

e Prezentacja w Power Point ,,Dobrze wiedzie¢ co$ o Li-
twie”.

o Legenda o zelaznym wilku

e Dydaktyczna gra edukacyjna ,Patrz, rozpoznaj i umiesc¢”
(kazde dziecko musi wybra¢ jedng karte, a wszystkie
dzieci razem tworza $ciezke wiedzy o Litwie w stylu gry
domino).

2. Metoda prezentacji w celu konsolidacji wiedzy dzieci
(dzieci siedza w grupach przy stotach, ktére oznaczono
kolorami: zéttym, zielonym, czerwonym).
¢ Wyplatanie litewskiej bransoletki.

e Stworzenie kolorowej maty.
e Kolorowanie litewskiej postaci ,wilka”.

3. Metoda, ktéra wzmacnia kreatywnos$¢ i praktyczne umie-
jetnosci dzieci w ramach litewskich zabaw.

o Litewska zabawa folklorystyczna ,Jurgelimeistreli”
(dzieci bawia sie razem z nauczycielami).

4. Metoda nagradzania i promowania dzieci — litewski cu-

kierek ,Veliuona “, upominki dla kazdego dziecka — model
zamku Giedymina.

JURBARKO ,,AZUOLIUKO" PRZEDSZKOLE,
LITWA




5.Zakres projektu:
Ekologia

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Czyste czy zatrute

C)

Opracowanie: Hamide KUSCU, MehmetKuscu,
Yaser HAZAR
MAKI, Sarihasanli Sk. Nr 1, Alanya, Turcja

Grupa: 20 dzieci
Wiek: 3-6 lat

Cele:

e wzbudzenie silnej swiadomosci dotyczgcej Srodowiska
wsrdd dzieci

® zapewnienie zrozumienia przyczyn zanieczyszczenia $ro-
dowiska

¢ wzbudzeniecheci dosadzenia roslin wsréd dzieci

® zapewnienie zrozumienia, ze zanieczyszczone srodowisko
nie jest dobre dla ludzi

e zapoznanie dzieci z liczbami i figurami geometrycznymi

¢ prawidtowe stosowanie jezyka angielskiego

Materiaty:

e przedmioty opisujace zanieczyszczone i czyste srodowi-
sko

o lalka i kilka figur przedstawiajgcych kwiaty i drzewa

® ziemia, nasiona kwiatow i papierowe kubki

¢ zabawa mtotkiem

Opis aktywnosci:

Nauczyciel otwiera pudetko i porzadkuje przedmioty tak,
by opowiedzie¢ dzieciom historie. W trakcie opowiadania
korzysta z lalki i innych materiatéw i w ten sposéb tworzy
przed dzie¢mi animacje oraz uatrakcyjnia w ich oczach te-
mat. W animacji celem jest, by dzieci wyobrazity sobie, jak
zle jest zy¢ w zanieczyszczonym Srodowisku, a jak dobrze
w czystym. W trakcie animacji dzieci odgrywaja role, takie
jak rola kwiatka lub drzewa. Po uswiadomieniu dzieciom,
ze zycie w czystym i zielonym srodowisku jest dobre samo
w sobie, dzieci otrzymujg ziemie, papierowy kubek i nasiona
kwiatéw, aby mogty zasadzi¢ rosline i by¢ czescig czystego
i zielonego Srodowiska. Dzieci grajg w gre z mfotkiem i otrzy-
muja nasiona jako punktacje w grze.
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SARIHASANLI SK. NR T, ALANYA,
TURCJA



6. Zakres projektu:
Przyroda i ekologia

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Zatroszczymy siq o0 nature

Opracowanie: Federica Leli,
Damaride Scarinci e Tisbe Tontini
Istituto Comprensivo Anzio Wtochy

Grupa:
28 dzieci

Wiek:

dzieci przedszkolne od 3 do 6 lat (takze uczniowie o specjal-
nych potrzebach)

Cel:

Wzmocnienie rozwoju ekologicznej ,mentalnosci”, moty-
wowanie uczniéw do podejmowania odpowiedzialnych za-
chowan i szanowania natury poprzez zabawe i kreatywne
zadania. Promowanie znajomosci jezyka angielskiego.

Cele operacyjne (zorientowane na dziecko)

Dziecko:

e Zapamietuje i przyswaja poprawne zachowania przyjazne
Srodowisku oraz z nimi eksperymentuje;

* Rozrdznia elementy naturalne i sztuczne;

¢ Odkodowuje symbole dotyczace ochrony srodowiska i re-
cyclingu;

e Uczy sie koncepcji odpaddw, rozpoznaje rézne ich rodzaje
i materiaty, z jakich sie sktadajg;

e Eksperymentuje, manipuluje i rozréznia rézne materiaty;

e Eksperymentuje z recyclingiem poprzez wykorzystanie
przetworzonych materiatébw do budowy nowych obiek-
tow;

e Grupuije, klasyfikuje i liczy przedmioty w oparciu o zadane
kryterium (materiat, ksztatt, kolor...);

e Poréwnuje i ocenia ilosci poprzez identyfikacje koncepcji
wiecej, mniej, rowno;

e Kojarzy ilosc z liczbg;

e Stosuje poprawnie zwroty: powyzej, ponizej, pomiedzy;

¢ Prawidtowo pokazuje relacje topologiczne na poziomie
graficznym: powyzej, ponizej, pomiedzy;

¢ Rozpoznaje i nazywa kolory;

e Stucha i rozumie opowiadanie, identyfikuje gtéwne posta-
cie i zdarzenia;

e Stucha, rozumie i zapamietuje proste stowa w danym jezy-
ku;

e Uczy sie kilku elementéw leksykalnych jezyka angielskie-

go dotyczacych: koncepcji topologicznych, elementéw

lasu, kolordéw, liczb od 1 do 10, emoc;ji, ekologii;
e Eksperymentuje i taczy elementy w jezyku angielskim
w krotkie zdania

Pomoce dydaktyczne:

Udekorowane pudetko zawierajgce:

o Tekst opowiadania ,Uporzadkuj las” (stworzonego przez
nauczycieli);

e Elementy lasu i zwierzeta wykonane z odzyskanych w ra-
mach recyclingu materiatéow: wetna, rolki papieru, plastik,
tkanina;

e tatwe w uzytku materiaty (papier, tektura, kolory...) i ma-
teriaty odzyskane w ramach recyclingu (klej, wykataczki,
btyskotki, wetna, bawetna...);

e Instrukcje tworzenia lesnych zwierzat.

Aktywnosci:
Projekt podzielono na dwa spotkania, w trakcie ktorych
przeprowadzona zostanie seria aktywnosci poswieconych
edukacji srodowiskowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem
kwestii gromadzenia i segregowania odpadow.
Przedstawione zostanie opowiadanie wprowadzajgce gtow-
ne tematy (szacunek dla srodowiska, recycling...) oraz zorga-
nizowana zostanie seria aktywnosci edukacyjnych.
Tematy w jezyku angielskim dotyczace charakteru i ekologii,
inspirowane opowiadaniami i materiatami zawartymi w pu-
detku, to:
o Koncepcje topologiczne: powyzej, ponizej, pomiedzy;
o Elementy lasu: trawnik, drzewa, krzaki, stonce, kwiaty

i zwierzeta;
o Kolory;
o Liczby od 1 do 10;
e Emocje: smutek i szczescie;
o Ekologia: gromadzenie odpadow
o Materiaty: plastik, papier i metal;
e Zanieczyszczenie: brudne $mieci i recycling.

Nauczyciel prezentuje dzieciom pudetko zawierajgce mate-
riaty konieczne do wykonania aktywnosci i budowania cie-
kawosci co do jego zawartosci. Wyjecie materiatu z pudetka,
zaprezentowanie i policzenie wszystkich elementéw two-
rzacych las (trawnik, drzewa, krzaki, storice i kwiaty) oraz za-
proszenie dzieci, by powtdrzyty wraz z nauczycielem nazwy
przedmiotow i ich kolor.

Nauczyciel bierze torbe zawierajgcg rézne materiaty (plasti-
kowe kubki, papierowe rolki i papierki po stodyczach...) i za-
czyna rzucac je na podtoge, symulujgc czynnos¢ brudzenia
lasu.




Wykonujac te gesty, nauczyciel nazywa kazdy przedmiot
(papier, korek...) oraz miejsce, w ktérym je umieszczono
(w drzewach, pod krzakiem...), i zaprasza uczniéw, by po-
wtarzali z nim gesty i stowa.

Gdy przestrzen do pracy jest gotowa, rozpoczyna sie opo-
wiadanie ,,Uporzadkuj las”.

Nauczyciel prezentuje uczniom bohateréw opowiadania
(sowe przewodniczaca ceremonii, motyla, stonoge i jeza,
jego pomocnikéw oraz dwie wiewidrki) przy uzyciu kukietek
wykonanych z materiatéw poddanych recyclingowi.

W trakcie czytania nauczyciel prosi dzieci, by powtdrzyty
niektére kluczowe stowa (na przyktad materiaty tworzace
Smieci w lesie, nazwy zwierzat...) i prezentuje oraz nazy-
wa emocje, ktére stopniowo napotykajg w opowiadaniu
(usmiech, fzy, rozbawienie...).

Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw, by pomogli bohaterom
opowiadania zebrac¢ zanieczyszczenia do specjalnych koszy-
kéw oznaczonych symbolami réznych materiatéw (papieru,
plastiku...), stymulujac ich jednoczesnie do powtdrzenia
nazw $mieci.

Po sprawdzeniu zrozumienia poprzez serie stymulujacych
pytan nauczyciel wprowadza koncepcje recyclingu, proszac
dzieci, by zaobserwowaty, ze postacie tworzgce opowiada-
nie wykonano z niektérych Smieci napotkanych w trakcie
narracji.

Aby umozliwi¢ lepsze zrozumienie koncepcji recyclingu,
nauczyciel proponuje niewielki warsztat, w ktérym dzieci
moga bezposrednio doswiadczy¢, jak mozna kreatywnie
ponownie zastosowac niektére Smieci zebrane w trakcie
opowiadania, tworzac z nich lesne zwierzeta, pomocnikdéw
SOWY.

Dalsze dziatania:

Kazdy z tematéw mozna w pdzniejszym czasie omowic i po-
gtebi¢, wykorzystujgc to samo opowiadanie, jako integruja-
ce tto. Stworzone materiaty mozna wykorzysta¢ do wykona-
nia proponowanych czynnosci lub zaprojektowania nowych
Sciezek, by dodatkowo pogtebic¢ wiedze.

ISTITUTO COMPRENSIVO ANZIO 3,

WLOCHY



7. Zakres projektu:
Sztuka, muzyka i teatr

Scenariusz projektu/pudetka pt.
»Karagkiozis” (bohater ludowy)

=

Opracowanie: Apostolia Beka
IV przedszkole w N. lonia Volos, Grecja

Grupa:
20 os6b

Wiek:
5,6 lat

Cel:

pogtebienie kreatywnego myslenia i dziatania

Cele operacyjne (zorientowane na dziecko):

Dziecko:

— uczy sie o elementach potrzebnych do stworzenia teatru
cieni;

— uczy sie o historii Teatru Cieni;

— starannie stucha opowiadania;

— uczy sie nowych stéw w ojczystym jezyku;

— wykonuje swoje wtasne postacie zgodnie z wzorem Ka-
ragkiozi.

Pomoce dydaktyczne:

Tematyczne pudetko teatru cieni, figurki Karagiozis, kopie
do budowy figurek, nozyczki, laminator, stomki, spinacze,
szmatka, soczewka.

Aktywnos¢:

Nauczyciel prezentuje dzieciom pudetko i figurki.
1. Dzieci prébuja zapamietac¢ nazwy figurek: 1. Karagkiozis,
2. Nionios, 3. Wujek George, 4. Veszopoula, 5. Kollitiri.

2. Nauczyciel czyta dzieciom opowiadanie o Teatrze cieni.

3. Nauczyciel pokazuje dzieciom pudetko projektu, podaje
temat projektu i prezentuje wszystkie elementy koniecz-
ne do stworzenia teatru cieni.

4. ,Ruszajaca sie figurka” — kreatywna praca — sztuka i pro-
jekt.

5. Dzieci wycinajg swoje wtasne figurki. Nastepnie maluja je
i faczg odpowiednie czesci ich ciata przy pomocy spina-
czy, by moc poruszac czesciami w trakcie przedstawienia,

i umieszczajg stomki na dole, by trzymac figurki.

Pdzniejsze dziatania:

Aktywnos$¢ tg mozna zrealizowaé w pierwszym dniu. Dzieci
zapoznajg sie ze swojg pierwszg figurkg w teatrze cieni — fi-
gurka Karagiozisa.

Na drugi dzied mogg zapoznac sie z pozostatymi figurkami
i sprébowac odegrac przedstawienie za kotarg, prawidtowo
trzymajac swoje figurki.

Trzeciego dnia, dzieci moga stworzyc¢ scene do gry.
Czwartego dnia mogg wykonac wszystkie figurki, jakie bedg
potrzebne do przedstawienia.

Ostatniego dnia mogg podsumowac catos¢ w interaktywne;j
tablicy, na ktdrej dzieci mogg zgadywad nazwy figurek w te-
atrze cieni, odkrywaé nowe itp.

Na podstawie wcze$niejszych czynnosci mozna
wykorzysta¢ elementy metodologii CLIL,
proszac dzieci, by odpowiedziaty na pytania:

1. Gdzie toczy sie akcja?

2. Kto mieszka w parade?

3. Kto mieszka w patacu?

4. Kto byt za kotarg?

oraz dalsze odegranie historii...

Dzieci moga dopasowac lokalne nazwy do obrazkéw réz-
nych postaci w teatrze cieni. Moga takie stworzy¢ swojg
witasng sztuke do teatru cieni, zosta¢ aktorami i tworzy¢
swoje witasne historie.
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IV PRZEDSZKOLE W N. IONIA VOLOS,
GRECJA



8.Zakres projektu:
Ruch i zdrowie

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Zdrowy i silny

Opracowanie: MihaelaPeneva i Diana Todorova
Przedszkole ,,Brothers Grimm”, Shumen, Butgaria

Grupa:
30 dzieci

Wiek:
4-5 lat




Cel:

Stymulowanie czynnosci motorycznych dzieci poprzez ak-
tywnosci na dworze i ogélne wzmocnienie organizmu. Sty-
mulowanie kreatywnosci i inicjatywy.

Cele operacyjne (Przyjazne dzieciom):

1. Dzieci sg na mapach.

2. Wzmocnienie wiedzy o zdrowym stylu zycia wsréd dzieci.

3. Poprawa kontrolowanych czynnosci motorycznych: bie-
gania, skoku obundz, skokéw zabek, chodzenia w torbach
(kroki).

4. Zorganizowanie aktywnosci motorycznej oraz wspdlnych
zabaw.

5. Uznanie znaczenia ¢wiczen na dworze w celu poprawy
zdrowia.

6. Nauczenie sie nowych stéw w jezyku angielskim.

7. Zachecenie dzieci, by same zaproponowaty gry.

Materiaty dydaktyczne: kawatki puzzli, balony, gtéwne ele-
menty wienca, kartonowe podtoze do gry ,Magiczny dy-

”

wan".

Aktywnosci:

1.

. Wszystkie dzieci pozwalajg nauczycielowi i dzieciom wy-

Znalezienie ,skarbu” poprzez odwzorowanie.
Nauczyciel przygotowuje pudetko, a dzieci obserwujg
scene teatralna.

Nauczyciel prezentuje dzieciom w pudetku materiaty do
pierwszej zabawy.

Nauczyciel wyjasnia cel gry ,,Zmontuj kréliczka”.

Dzieci bawia sie w gre.

Nauczyciel wyjasnia cel gry ,Nakarm kréliczka”.

Dzieci bawig sie w gre.

Nauczyciel wyjasnia dzieciom gre ,,Magiczny dywan”.
Dzieci bawig sie w gre ,Magiczny dywan”.

mysleé¢ nowe zasady lub warianty

PRZEDSZKOLE ,,BROTHERS GRIMM", SHUMEN,
BULGARIA




Scenariusz projektu/pudetka pt.

Opracowanie: Judyta Stegliriska , Ewelina Kuc
Przedszkole Miejskie Nr 206 w todzi, Polska

20 dzieci

3,4,5,6lat

e Percepcyjna (prezentacja pudetka)

e Stowna ( instruktaz, swobodne wypowiedzi dzieci)
¢ Element metody CLILa

e Memory

e Praca w grupie
e Praca w grupach
¢ Pracaindywidualna

o Pudetko — projekt z zawartoscig

o Ksigzka ,Brzydkie kaczgtko”

e Gra memory

e Karta pracy

¢ Napisy z nazwami emocji/cech wygladu




KARTA PROJEKTU INNY NIE ZNACZY GORSZY

SIATKA PROJEKTU - oczekiwania dzieci

( Réznorodnos¢ w przyrodzie ]

chudzii grubi

dziewczynki i chtopcy ]

( z charakteru )—>{ weselii smutni ]
z zawodu
z zainteresowan

z wygladu

ETAPY PRACY NAD PROJEKTEM INNY NIE ZNACZY GORSZY
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2 innej grupy.

PRZEDSZKOLE NR 206, tODZ,

POLSKA




Przebieg zajec:

1. Zabawa na powitanie ,If You’re Happy...”
— Nauczyciel wraz z dzie¢mi Spiewa piosenke oraz postepu-
je wedtug instrukcji zawartej w jej stowach.

2.Zabawa wprowadzajaca do tematu ,,The ugly duckling”

— Zapoznanie z pudetkiem (przedstawienie historii Brzyd-
kiego kaczatka). Nauczyciel czyta dzieciom wybrane frag-
menty bajki, ukazujgce krzywde kaczatka (ktérg wysmie-
wajac sie z niego zrobili mu inni).

3.Nauczyciel zadaje dzieciom pytania dotyczace
opowiadania:

— Dlaczego zwierzeta Smiaty sie z kaczatka?

— Jak czuto sie kaczatko?

— Co stato sie z kaczatkiem na korncu bajki?

Nauczyciel méwi dzieciom, ze takie uczucia/cechy dotycza

réwniez ludzi.

4. Zabawa dydaktyczna ,,Dwoje réznych”

Nauczyciel pokazuje dzieciom obrazki z postaciami (gruby,
chudy, wysoki, niski, smutny, wesoty, tadny, brzydki). Dzieci
wraz z nauczycielem nazywajg cechy postaci, nastepnie na-
uczyciel rozdaje karty pracy. Na karcie znajdujg sie 3 obrazki
przedstawiajgce rézne postaci. Zadaniem dzieci jest dopaso-
wanie do obrazka jego przeciwienstwa (np. wysoki — niski).

5. Zabawa taneczna ,,Dwoje do pary”

Nauczyciel wtgcza utwor muzyczny, dzieci tariczg swobod-

nie. Gdy muzyka ucichnie dzieci tacza sie w pary wyznaczo-

ne przez nauczyciela (dziewczynka — chtopiec, dziewczynka
— dziewczynka, chtopiec — chtopiec, wysoki — niski).

6. Zabawa dydaktyczna ,,Memory”

Nauczyciel pokazuje dzieciom karty z obrazkami, nastep-
nie rozktada karty tak by obrazki/postaci byty zakryte, za-
daniem dzieci jest odnalezienie dwdch takich samych kart
(dzieci odkrywajg karty wedtug wskazowek zegara, kazde
po kolei). Gra dobiegnie korica gdy wszystkie karty zostang
dobrane w pary).

7. Podsumowanie i podziekowanie za zajecia
Podsumowujac zajecia nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze wy-
glad nie ma znaczenia, gdyz niezaleznie od tego jak wyglada-
my, mozemy sie Swietnie razem bawic.

Rozwiniecie:

1. Dzieci na swoich kartach pracy mogg (dowolng metodg)
narysowac swojego ulubionego kolege/kolezanke.

2. Dzieci mogg narysowac swojego ulubionego kolege / ko-
lezanke, nastepnie wycigé swdj rysunek i opowiedzieé
o cechach charakteru oraz wyglagdu swojego przyjaciela.




Scenariusz projektu/pudetka pt.

Opracowanie: Agnieszka Unczur Tracinska,
Paulina Dubilas
Przedszkole Miejskie Nr 206 w todzi, Polska

25 dzieci

5, 6 lat

ksztattowanie tworczego/kreatywnego myslenia/dziatania

Dziecko:

— przedstawia pantomima zadanie ukryte na kartce

— rozwigzuje zagadke

—kreuje ruch innej osoby/partnera w zabawie ruchowej
(,Badz mojg marionetkg”), inspirujac sie muzyka innego
kraju (Chin)

— uwaznie stucha opowiadania

— poznaje nowe stowa w jezyku ojczystym i angielskim (ce-
sarz — emperor, cied — shadow, ukochana — beloved, me-
drzec — wiseman, marionetka — puppet, ptétno — cloth)

— poznaje elementy niezbedne do tworzenia teatru cieni

— na bazie szablonu ruchomego pajaca tworzy wtasng ma-
rionetke




Srodki dydaktyczne:

Pudetko teamatyczne ,teatr cieni”, kartki ze stowami do za-
dan pantomimicznych, odtwarzacz CD lub pen driver — mu-
zyka chinska, chinski stroj tradycyjny, kolorowe kartki/pianki
nozyczki, guziki, igta nitka (ewentualnie wetna, kolorowe
materiaty, kolorowe flamastry, ruchome oczka itp.).

Przebieg zajec:

Nauczyciel w tradycyjnym stroju chifskim wita sie z dzie¢mi.

1. Podziat na 6 grup. Grupy otrzymuja kartki ze stowami:
1. Cesarz, 2. Cien, 3. Ukochana, 4. Medrzec, 5. Marionet-
ka, 6. Ptétno
Grupy opracowuja scenki pantomimiczne, ktére utatwia
pozostatym dzieciom odgadniecie hasta. Pokazujg je
potem pozostatym grupom. Nauczyciel po odgadnieciu
przedstawia dane hasto w jezyku angielskim.

2. Zagadka z pudetka: nie rozstaje sie ze mng w nocy ani
w dzien, chodzi za mng wszedzie, to jest mdj... (odgaduja
dzieci) — cien.

3. Zabawa ruchowa w parach ,Jestem twoim cieniem”.
Pierwsze dziecko idzie przodem i wymysla ciekawe ruchy,
a drugie idzie za nim, nasladujac jego ruchy.

4. Nauczyciel czyta dzieciom legende o powstaniu teatru
cieni. Zadaje im pytanie: jak mogta sie zakonczyc¢ ta hi-
storia?

5. Zabawa w parach ,BadZ mojg marionetka”. Dzieci w pa-
rach, jedno-lalka, drugie — animator. ,Lalka” stoi nieru-
chomo, z bezwtadnie opuszczonymi koiczynami. ,Ani-
mator” za pomocg wyobrazonych przez siebie nitek,
prébuje podnies¢ noge, lub reke ,lalki” (jesli dzieciom
trudno wyobrazi¢ sobie nitki, poprosi¢, by delikatnie
unosity konczyny ,lalki” swoimi dtoimi, w rytm muzyki
chinskiej.

6. Nauczyciel pokazuje dzieciom pudetko projektowe, mo-
wigc jaki jest temat projektu oraz przedstawia wszystkie
elementy, niezbedne do zaistnienia teatru cieni.

7. ,Ruchomy pajacyk”- praca twodrcza — plastyczno-tech-
niczna. Na podstawie szablonu dzieci wycinajg swojego
pajacyka z kolorowych papieréw/pianek, ozdabiajg go
z przygotowanych materiatéw — pajacyk moze zamienic¢
sie w laleczke, misia, kotka i co tylko dzieci sobie wyob-
raza.

Follow up:

Te zajecia moga odby¢ sie w pierwszym dniu projektu i tu
dzieci poznajg pierwszg lalke tetralng — marionetke.
Drugiego dnia mogg pozna¢ kukietke np. z tyzki drewnianej,
bawiac sie teatrzykiem cieni, ogladajgc sylwety na patycz-
kach.

Trzeciego dnia moga poznac pacynke-mapeta i zrobic go ze
skarpety, a czwartego poznac lalke jawajska .

W ostatni dzien, podsumowa¢ projekt mozna na tablicy in-
teraktywnej, gdzie dzieci mogq zgadywac nazwy lalek tea-
tralnych, odkrywajac kolejne puzzle na ekranie, lub patrzac
przez narzedzie, tzw. ,lornetke”.

Mozna na bazie wczesniejszych zajeé uzyé elementéw meto-
dologii CLIL, pytajac dzieci:

1. Where the action takes place?

2. Who live in China?

3. Who came to the emperor as a shadow?

4. Who was behind the cloth?

| dalej bawic sie legenda...

Dzieci moga dopasowywac nazwy angielskie i ojczyste do
obrazkéw poszczegdlnych lalek teatralnych. Moga réwniez
bawic sie w duzy teatr cieni, by¢ aktorami, tworzy¢ wtasne
historie.



KARTA PROJEKTU TEATR CIENI

¥

SIATKA PROJEKTU - oczekiwania dzieci

Jak powstat?

Jak zrobi¢ przedstawienie? )

Jak powstat?
Jak powstat?

Kto wystepuje? |—>{ kto moze by¢ aktorem? |

|
[ spektakl )—)( Jak sie zachowaé? )

Kto tam pracuje?

ETAPY PRACY NAD PROJEKTEM TEATR CIENI

ETAP |
- ROZPOCZECIE PROJEKTU

5 5 1. Edukacja plastyczno-muzyczno-tea-
g % tralna.
§o |2 Edukacja matematyczna i ICT.
= g- 3. Tolerancja i integracja.
§ g 4. Edukacja przyrodnicza.
& @ | 5. Edukacja zdrowotna.

6. Edukacja regionalna i wielokulturowa.

1. Rozwijanie tworczego i kreatywnego

myslenia. Wzbogacanie anglojezycz-
nego stownika czynnego. Odkrywanie
wiasnych umiejetnosci aktorskich
poprzez zabawy teatralne. Ukazywanie
swoich obserwacji w formie plastycznej,
dzielenie sie swoimi wytworami.

2. Nabywanie umiejetnosci matematycz-
nych poprzez elementy metodologii
CLIL.

3. Budzenie otwartosci na innych ludzi,
ksztattowanie postawy wrazliwosci na
innos¢. Ksztattowanie umiejetnosci
odczytywania emocji.

4. Ksztattowanie umiejetnosci kreatywne-
go wykorzystania materiatow recyklin-
gowych.

Cele projektu

Pudetko-scena, opowiadanie z historig
powstania teatru cieni, sylwety z boha-
terami opowiadania, przybory malarskie
i kreslarskie, kartony, kolorowe oktadki
plastikowe, laminat i laminarka ,patyczki
do szasztykdw, wykataczki, korki od wina,
pianka wyciszajaca, zdjecia lalek teatral-
nych i kartoniki z podpisami, szablon ru-
chomego pajaca, guziki, ni¢, klej, latarka.

Materiaty

Dziatania przygotowane

Zajecia
terenowe

Wizyty ekspertéw

ETAPII

- REALIZACJA PROJEKTU

przez nauczyciela w sali

Zaproszenie do przedszkola
np. aktora, zapoznanie go z te-
matem projektu, wiedzg dzieci
i ich oczekiwaniami.

1. Kacik projektowy i ekspo-
naty.

- Materiaty umozliwiajace
zabawy parateatralne.

2. Prezentacja na temat historii
teatru cieni, lalek teatral-
nych.

- Zagadki stowne, obrazkowe
zwigzane z tematem.

3. Przedstawienie dla innej
grupy.

- Opracowanie tresci,
rozdzielenie rol, wykonanie
materiatow.

Organizacja wycieczki do teatru
na spektakl i warsztaty.

PRZEDSZKOLE NR 206, tODZ,

POLSKA

Przewidywane

Sposoby ewaluacji nabytej przez dzieci wiedzy
i nabytych umiejetnosci

Sposoby dzielenia sie

ETAP Il
- ZAKONCZENIE PROJEKTU

1. Wzbogacenie stownika
czynnego dzieci i wiedza
nt. teatru cieni.

2. Wzmocnienie poczucia
wiasnej wartosci i wiary
we wiasne sity.

3. Kreatywnos$¢ w dziataniu.

rezultaty

1. Zagadki,quizy.

2. Stworzenie stownika
zwigzanego z teatrem
cieni w formie rysun-
kowej.

1. Przedstawienie teatralne.

€

8 2. Przygotowanie i popro-
‘é wadzenie przez dzieci
o zajec dla innej grupy.
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11. Zakres projektu:
ruch, zdrowie, zwierzeta, sztuka

Scenariusz projektu/pudetka pt.
Cyrk

-

Opracowanie: Anna Markowska, Ewelina Kuc,
Sylwia Kowalczyk
Przedszkole Miejskie Nr 206 w todzi, Polska

Scenariusz podsumowujacy projekt

Grupa:
36 dzieci

Wiek:
5,6 lat

Cele:

— wadrazanie do czynnego i aktywnego udziatu w zabawach
sportowych,
— ksztattowanie umiejetnosci jezykowych (jezyk angielski)

Cele operacyjne:

Dziecko:

— aktywnie uczestniczy w réznych formach aktywnosci ru-
chowej,

— wspodtdziata w zabawach grupowych

— przestrzega ustalonych regut,

— odczuwa rados¢ ptyngcg z zabawy,

— umiejetne zastosowanie stownictwa: czerwony, biaty,
pomaranczowy, niebieski, zétty, lew, ston, liczebniki 1-10,
okienko, clown, oczy, buty, serce

Pomoce dydaktyczne:

Tematyczne pudetko ,,Cyrk”.

Pomoce dydaktyczne w pudetku: ilustracje 3D do opowiada-
nia, opowiadanie o klaunie, instrukcja do zadan, obrecz ,,0g-
nie”, rajstopy, balony, kolorowe nosy, koto hula hop, peruka,
wstgzki w trzech kolorach: z6tty, pomaranczowy, niebieski.
Pomoce dydaktyczne pozostate: biaty cyrk, pacynka Clowna,
odtwarzacz CD, duzy worek materiatowy, tasmy w kolorze
26ttym i zielonym.

Przebieg zajec:

Pudetko stoi w sali przykryte cyrkiem. Obok stoi prezent
(zielony worek) z niespodziankg w Srodku. Dzieci wita pacyn-
ka clown, ktéry opowiada o tym ze jest smutny bo mieszka
w biatym cyrku. Pacynka Clown otwiera pudetko i zaczyna
opowiadaé swojg historie wyjmujac kolejno okienka — 4 cze-
$ci opowiadania:

1 okienko — ,,biaty cyrk”. Jaki kolor ma cyrk?, Jakich koloru
nam brakuje?

2 okienko - ,,dwa lwy”. lle jest Iwéw? Jakiego koloru s3 og-
nie?

3 okienko — ,,dwa stonie”. A tu jakie zwierzeta mieszkaja?
Nastepnie pacynka wyjmuje z pudetka ostatnie...

4 okienko, przedstawiajgce smutnego Klauna, obok, ktére-
go znajduje sie zielony worek z prezentem. Nauczyciel prosi
dzieci zeby wspdlnie z nim wypowiedziaty zaklecie, ktére ma
zmieni¢ przebieg opowiadania:

Hokus pokus jump jump jump

Give me friend it will be fun

Po wypowiedzeniu zaklecia nauczyciel odpina worek z pre-
zentem (ktory jest na 4 okienku) w ktérym ukryt sie wesoty
clown — Wskaz réznice miedzy Clownami (oczy, buty, serce).
Nauczyciel prosi dzieci, aby jeszcze raz gtosno wypowiedzia-
ty zaklecie zeby zobaczy¢ co sie stanie?

Z duzego prezentu, z ktérego wychodzi duzy clown (nauczy-
ciel) witajac sie z dzie¢mi.

Nauczyciel pyta czy Clown jest szczesliwy?

Nauczyciel i clown prosza dzieci, zeby razem wspdlnie sie
pobawili. Nastepuje rozdanie noséw dla wszystkich dzieci.
Piosenka — taniec ,,...”




KARTA PROJEKTU CYRKOWE ZABAWY Z KLAUNEM

cyrkowe zabawy
ruchowe

Cyrk w interpretacji
dzieci

SIATKA PROJEKTU - oczekiwania dzieci

jak powstat cyrk?

Historia cyrku

mieszkancy cyrku ]

Historia smutnego
klauna
Wady i zalety
cyrku

historia utraconych
koloréw

opowiadanie

ETAPY PRACY NAD PROJEKTEM CYRKOWE ZABAWY Z KLAUNEM

ETAPI
- ROZPOCZECIE PROJEKTU

Edukacja plastyczno —muzyczna
Tolerancja i integracja

Edukacja przyrodnicza

Edukacja zdrowotna i fizyczna
Edukacja regionalna i wielokulturowa

Kierunki rozwoju
tematu projektu

1. Rozwijanie twdrczego myslenia.

2. Wzbogacanie anglojezycznego stownika
czynnego. Ukazywanie swoich obser-
wacji w formie plastycznej, dzielenie
sie swoimi wytworami. Budzenie ot-
wartosci na innych ludzi, ksztattowanie
postawy wrazliwosci na innos¢.

3. Wdrazanie do czynnego i aktywnego
udziatu w zabawach sportowych.

4. Budzenie swiadomosci kulturowosci.

Cele projektu

Pudetko z zawartosciag , opowiadanie o
Clownie, przybory malarskie i kre-
slarskie, kolorowe kartony, klej, karty
pracy, ptyta CD, balony, koto hula hop,
makieta cyrku, pacynka klauna

Materiaty

Zajecia
terenowe

Wizyty ekspertow

Dziatania w przedszkolu

ETAP I
- REALIZACJA PROJEKTU

Zaproszenie do przedszkola
e Akrobaty

e lluzjonisty

e Opiekun zwierzat

2. Prezentacja wygladu do
cyrku.

3. Zagadki stowne, obrazkowe
zwigzane z tematem.

Wycieczka do cyrku
Wycieczka do ZOO
Wycieczka do teatru/kina

PRZEDSZKOLE NR 206, tODZ,
POLSKA

1. Kacik projektowy i eksponaty.

ETAP Il
- ZAKONCZENIE PROJEKTU

Wzbogacenie jezyka
czynnego dzieci w zakresie
jezyka ojczystego i jezyka
projektowego(angielski)
Wzmocnienie poczucia
wiasnej wartosci i wiary we
wtasne sity.

Kreatywnos¢ w dziataniu.

rezultaty

Przewidywane

1. Zagadki, quizy
2. Wytwory dzieci zwigzane
z tematem projektu

Sposoby weryfikacji nabytej przez
dzieci wiedzy i nabytych umiejetnosci

Zabawy cyrkowe z klaunem.

Sposoby dzielenia sie
wiedzg i umiejetnosciami




Po piosence pacynka pyta dzieci Czy pamietajg kto miesz-
kat w cyrku?

Pacynka pyta dzieci:

Czy pomozecie Clownowi stworzy¢ kolorowy cyrk?
Pacynka zaglgda do pudetka i wyjmuje z niego instrukcje do
zadan. Thumaczy dzieciom ze za kazde zadanie mozna otrzy-
mac 3 kolory wstazek (z6tty, niebieski, pomararnczowy), dla
catej grupy.

Kolory wstazek oznaczajg dotyczy kolejne zasady wykony-
wania zadan:

Niebieski — fair play

Z6tty — uémiech

Pomaranczowy — doktadno$é wykonania zadan

Zadania ruchowe do wykonania przez dzieci -

za kazde zadanie dzieci mogg otrzymac

3 wstazki

1. Zabawa ruchowa w kole ,W3z” — Zadaniem dzieci jest
mocne trzymanie sie za rece i przechodzenie przez koto
hula hop ,poruszanie sie jak waz”, nie puszczajac przy
tym rak.

2.,,Dmuchanie balonéw” — wypowiedzenie zaklecia, ktére
ma pomdc nadmuchac balony.

Hokus pokus jump jump jump

Blow up the balooms — it will be fun!

3. Kazde dziecko wybiera sobie jeden balon by wykonac
z nim kolejne zadanie ruchowe poruszajac sie miedzy li-
niami w kolorze zielonym i z6ttym:

o Skaczemy jak zajace trzymajgc balon miedzy stopami.

e Skaczemy jak zaba z balonem miedzy kolanami.

e Dzieci facza sie w pary, wykonujg wspélnie kolejne za-
dania, poruszajac sie z linii do linii.

e Wktadamy jeden balon miedzy gtowy a drugi miedzy
brzuchy — stojgc naprzeciwko siebie.

¢ Dwa balony miedzy biodrami — stojgc bokiem.

e ,Gasienica” — ustawiamy sie w pociag. Balon wktadamy
miedzy wtasnym brzuchem a plecami kolegi, idziemy
do muzyki prowadzi clown.

e Podchodzac do ,ognistej” poreczy dzieci przechodzg
przez nig z balonem z Clownem.

¢ Balony odkfadajg do cyrku.

4. Po wykonaniu wszystkich zadan dzieci liczg wstazki, kto-
re udato sie zebrad.

e Zzebranych wstgzek powstaje cyrk.

5. Kazde z dzieci w nagrode otrzymuje od nauczyciela ba-
lon z gumka, ktéry zaktada na stope. Zadaniem dzieci
jest zdeptac balon kolegi poruszajgc sie tylko w obszarze
dwdch linii. Osoba ktéra ma zdeptany balon kuca a linii.
Dziecko ktére zostanie z balonem na nodze wygrywa
i zostaje ,,Balonowym Krélem”. Nastepuje koronacja wy-
granego.

6. Podziekowanie dzieciom za wspdlna zabawe

Follow up:

Mozliwosci do wykonania:

1. Dzieci mogg wykonac¢ z balonéw wtasnego klauna z wy-
korzystaniem mazakéw, wtédczki i innych pomocy wedtug
uznania nauczyciela.

2. Dzieci moga pobawi¢ sie w cyrkowych akrobatéw i wy-
kona¢ zadania z balonami wymyslone przez nauczyciela.

3. Dzieci moga taczy¢ angielskie i rodzime nazwy
réznych zwierzat i postaci cyrkowych. Mogg tez tworzy¢
wiasne historie zmieniajgc powstate juz opowiadanie.







12. Zakres projektu:
ruch, zdrowie, zwierzeta, sztuka

Scenariusz projektu/pudetka pt.
towiczanie

v

Opracowanie: Sylwia Kowalczyk, Paulina Dubilas,
Ewelina Kuc
Przedszkole Miejskie Nr 206 w todzi, Polska

Czas realizacji 5 dni
Karta i etapy projektu na nastepnej stronie.

Grupa:
28 0séb

Wiek:
3-6 lat

Cele:

e Rozwijanie wiedzy o tradycjach, kulturze i zyciu ludzi
w krajach Europejskich: Polska — Region towicki

e Zapoznanie ze strojem fowickim damskim i meskim

e Zapoznanie z taicem ludowym ,,Klapok” i zabawami ludo-
wymi

e Ksztattowanie kompetencji jezykowych w zakresie jezyka
angielskiego w oparciu o elementy CLIL

Cele operacyjne:

Dziecko:

e Posiada podstawowe wiadomosci dotyczace wybrane-
go kraju europejskiego Polska, stolica — Warszawa, flaga,
godto

e Zna symbole: flaga i godto Polski

o Wie jak wyglada stroj z regionu towickiego

¢ Rozpoznaje podstawowe kroki tafica z regionu towickiego

,Klapok”
o Bierze udziat w zabawie ruchowej w jezyku polskim

Cel jezykowy:

prawidtowe uzycie w jezyku angielskim stownictwa: czesci
garderoby: koszula, bluzka, kamizelka, spddnica, fartuch-za-
paska, spodnie, buty, kolory: czarny, biaty, czerwony, zielony,
pomaranczowy, niebieski, rozowy.

Materiaty dydaktyczne:

Mapa Europy, mapa Polski, ilustracje strojéw regionalnych
z réinych regiondéw Polski, dwie kukietki w strojach regio-
nu towickiego, sylwety chtopca i dziewczynki: duze 10 sztuk,
mate 18 sztuk, materiat: fizelina czarna i biata, szablony
bluzki, koszuli, kamizelki, spddnicy, spodni, butéw, kredki
pastele, kleje w sztyfcie, odtwarzacz CD, pamieé przenosna
z nagraniem zabaw ruchowych: ,Uciekaj myszko do dziury”,
»Mam chusteczke haftowang”, link do strony z taricem ,Kla-
pok”: https://www.youtube.com/watch?v=W_gl-nWiNzc
chusteczka, nozyczki.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie:

1. Nauczyciel zaglada do pudetka i wyjmuje z niego mape
Europy. Pokazuje dzieciom gdzie znajduje sie Panstwo
z ktorego przyjechat. Nastepnie wyjmuje z pudetka ko-
lejng mape tym razem swojego kraju — Polski. Pokazuje
na niej stolice kraju — Warszawe, miasto — tédz, w kto-
rym mieszka oraz region fowicki, o ktérym bedg zajecia.
Nastepnie wyjmuje ilustracje z symbolami narodowymi
swojego kraju: Flaga, Godto oraz poszczegdlne regiony
Polski i ich stroje ludowe.

2. Nauczyciel zaprasza dzieci do wspdlnej zabawy rucho-
wej ,,Mam chusteczke haftowana...”. Nauczyciel omawia
przebieg zabawy (podktad muzyczny).

Dzieci siadajg do zabawy w kole i stuchajg piosenki:

,Mam chusteczke haftowanq, wszystkie cztery rogi,
kogo kocham, kogo lubie rzuce mu pod nogi.
Tej nie kocham, tej nie lubig, tej nie pocatuje,
a chusteczke haftowang Tobie podaruje.”

W czasie trwania piosenki w Srodku kota spaceruje jedno
z dzieci z chusteczkg w dtoni. Na koniec piosenki dziecko,
ktére trzyma chusteczke, podaje jg osobie przez siebie
wybranej. Para rozktada chusteczke na podtodze, kleka
na niej i dzieci przytulajg sie. Nastepnie wybrana osoba
wchodzi do Srodka kota, osoba wczesniej wybierajgca
dofacza do kota. Ponownie dzieci $piewajg piosenke i za-
bawa toczy sie dalej.




KARTA PROJEKTU tOWICZANIE

taniec
ludowy
sztuka
ludowa

ludowe
zabawki
rzezby,

kapliczki

Kultura regionu

SIATKA PROJEKTU - oczekiwania dzieci

( towicz — gdzie to jest? ]—)( mapa ]

Stroje ludowe

Tradycje regionalne

Swieta
koscielne
nowe stowa
(zapaska, serdak

ETAPY PRACY NAD PROJEKTEM tOWICZANIE

ETAPI
- ROZPOCZECIE PROJEKTU

. Edukacja plastyczno-muzyczno-teatralna.
. Edukacja matematyczna i ICT.

. Tolerancja i integracja.

. Edukacja przyrodnicza.

. Edukacja zdrowotna.

. Edukacja regionalna i wielokulturowa.

Kierunki rozwoju
tematu projektu
vl wWN

1. Rozwijanie tworczego i kreatywnego
myslenia. Wzbogacanie anglojezycznego
stownika czynnego. Odkrywanie wtasnych
umiejetnosci plastycznych poprzez
dziatanie praktyczne. Ukazywanie swoich
obserwacji w formie plastycznej, dzielenie
sie swoimi wytworami.

. Nabywanie umiejetnosci matematycznych
poprzez elementy metodologii CLIL.

3. Budzenie otwartosci na innych ludzi,
ksztattowanie postawy wrazliwosci na
innos¢. Ksztattowanie umiejetnosci od-
czytywania emocji.

4. Ksztattowanie umiejetnosci kreatywnego
wykorzystania materiatow.

Cele projektu
N

Pudetko z zawartoscia: Mapa Europy, mapa
Polski, ilustracje strojow regionalnych

z réznych regiondw Polski, dwie kukietki

w strojach regionu towickiego, sylwety
chtopca i dziewczynki: duze 10 sztuk, mate
18 sztuk, materiat: fizelina czarna i biata,
szablony bluzki, koszuli, kamizelki, spéd-
nicy, spodni, butdw, kredki pastele, kleje

w sztyfcie, chusteczka, nozyczki. odtwarzacz
CD, pamiec przenosna z nagraniem zabaw
ruchowych: ,,Uciekaj myszko do dziury”,
»Mam chusteczke haftowang”, link do strony
z taricem ,,Klapok” https://www.youtube.
com/watch?v=W_gl-nWiNzc

Materiaty

Zajecia
terenowe

Wizyty ekspertow

Dziatania w przedszkolu

ETAP I
- REALIZACJA PROJEKTU

Telefon do przyjaciela i za-
proszenie do przedszkola
tancerza z zespotu ludo-
wego, muzyka ludowego,
historyka.

1. Kacik projektowy i eks-
ponaty.

— Materiaty umozliwiajace
zabawy.

2. Prezentacja na temat
historii wybranego
regionu.

— Zagadki stowne,

obrazkowe zwigzane
z tematem.

3. Jestesmy towiczanie-

-Przygotowanie wtas-

norecznie wykonanych
projektow strojow
ludowych z regionu
towickiego.

Organizacja wycieczki do
muzeum regionalnego,
skansenu lub na wystep
zespotu ludowego .

PRZEDSZKOLE NR 206, tODZ,

POLSKA

Przewidywane

Sposoby weryfikacji nabytej przez dzieci wiedzy

Sposoby dzielenia sie

ETAP il
- ZAKONCZENIE PROJEKTU

1. Wzbogacenie stownika
czynnego dzieci i wiedza
regionalizmu.

2. Wzmocnienie poczucia
wiasnej wartosci i wiary
we wiasne sity.

3. Kreatywnos¢ w dziataniu.

rezultaty

1. Zagadki, quizy
2. Wytwory dzieci zwigzane
z tematem projektu

i nabytych umiejetnosci

1.P rzedstawienie teatralne
o tematyce zwigzanej
z projektem.

E 2. Przygotowanie i poprowa-
3 dzenie przez dzieci zajeé
g dlainnej grupy.
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3. Nauczyciel proponuje dzieciom kolejng polska zabawe

ruchowa: ,,Chodzi lisek wkoto drogi”.

Nauczyciel omawia przebieg zabawy ruchowej (pod-
ktad muzyczny). Dzieci siadajg skrzyznie w kregu, kazdy
uczestnik ktadzie rece za plecami, na podtodze, dtorimi
do gory. Jedno z dzieci tzw. , lisek” chodzi w koto z pitecz-
ka w reku (moze by¢ kulka z papieru) w rytm Spiewanej
przez dzieci piosenki:

Chodzi lisek wkoto drogi, cichuteriko stawia nogi,
Cichuteriko sie zakrada, nic nikomu nie powiada,
Lis, lis ogon ma nie wiadomo komu da!

W trakcie piosenki ,lisek” podktada delikatnie piteczke
jednemu z siedzacych dzieci i szybko ucieka wokdt kregu.
Obdarowane dziecko musi liska ztapac, gonitwa trwa do
momentu az ,lisek” okrgzy krag i sigdzie na zwolnione
przez dziecko miejsce. Dziecko z piteczkg zostaje nowym”
liskiem” i zabawa zaczyna sie od poczatku.

. Nauczyciel z pudetka wycigga dwie kukietki w stroju lu-

dowym regionu fowickiego. Omawia wspolnie z dzie¢mi
elementy stroju:

e Bluzka

e Koszula

o Kamizelka

e Spddnica

e Fartuch-zapaska

e Spodnie

e Buty

. Prezentacja tanca ludowego z regionu towickiego ,Kla-

pok”.

. Po omdwieniu stroju ludowego i obejrzeniu filmu z tan-

cem ludowym, prowadzacy wyjmuje z pudetka sylwety
chtopca i dziewczynki, materiat czarny i biaty, kredki pa-
stele, kleje. Prosi aby dzieci usiadty do stolikdw. Na stole
ktadzie kredki pastele, kleje, materiat. Rozdaje dzieciom
sylwety duze i czesci stroju dla dzieci 3-4 letnich oraz
szablony: spddnicy, spodni, bluzki, koszuli, kamizelki, bu-
tow mate dla dzieci 5-6letnich. Dzieci maja za zadanie wy-
konanie przy uzyciu szablondw, materiatu, kleju i kredek
wtasnej lalki wedtug wzoru. Dzieci wycinajg z materiatu
odrysowany szablon poszczegdlnych elementéw: spddni-
ca, spodnie, bluzka, koszula, buty. Wyciete badz gotowe
elementy, dzieci przyklejajg na otrzymane wczesniej syl-
wety dziewczynki lub chtopca. Przyklejone do sylwet cze-
$ci garderoby dzieci ozdabiajg kredkami wedtug wzoru.

7. Po wykonaniu zadania utrwalamy czesci garderoby.
Co mam dziewczynka na sobie ?
e Bluzke
e Kamizelke
e Spddnice
¢ Fartuch-zapaske
e Buty
Co ma na sobie chtopiec?
e Koszule
¢ Spodnie
e Kamizelke
e Buty
Jakiego koloru jest: bluzka, spddnica, fartuch-zapaska,
kamizelka, buty dziewczynki?
e Biaty
e Pomaranczowy, czerwony, zielony, niebieski, rézowy
e Czarny
e Czarny
e Czarny i czerwony
Jakiego koloru jest: koszula, spodnie, kamizelka, buty
chtopca?
e Biaty
e Pomaranczowy, czarny, czerwony
e Czarny
e Czarny

Folow up:

Dzieci na kolejnych zajeciach mogg poznawac kolejny region
Polski badZ innego kraju i na podstawie gotowych sylwet
i materiatu przeksztatca¢ stroje dla swoich regionalnych
lalek.
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Poréwnanie wszystkich
etapdéw edukacyjnych
systemu Grecji, Polska,
totwa, Portugalia, Turcja,
Wiochy, Litwa, Buigaria

i Rumunia

Opracowanie: Apostolia Beka
Dyrektor i wychowawca w IV przedszkolu
w N. lonia Volos, Grecja

System ksztatcenia Grec;ji

Zycie szkolne ucznidw moze rozpoczaé sie w wieku 2,5 lat
(opieka przedszkolna) w (prywatnych i publicznych) instytu-
cjach zwanych ztobkami. Niektdre ztobki posiadajq takze od-
dziaty przedszkolne prowadzone réwnolegle do przedszkoli.
Réwnolegle do przedszkoli i szkot podstawowych dziatajg
takze szkoty catodniowe, ktére posiadajg wydtuzone godzi-
ny pracy i wzbogacony program.

Ponadto istniejg jeszcze przedszkola specjalne, szkoty pod-
stawowe, Srednie, licea i klasy licealne, skierowane do ucz-
niow posiadajgcych specjalne potrzeby edukacyjne. Dziatajg
takze muzyczne, koscielne i sportowe szkoty srednie i licea.
Po obowigzkowej edukacji Sredniej uczniowie mogg tak-
ze uczeszczaé do instytutow szkolenia zawodowego, ktore
oferujg edukacje formalng dla réznych grup absolwentow,
w tym absolwentow gimnazjow oraz szkét srednich, w zalez-
nosci od oferowanych specjalizacji.

Formalna edukacja charakteryzuje sie ustalonym czasem
trwania nauki, powtarzalnoscig oraz przyznawaniem oficjal-
nych, akceptowanych przez panstwo kwalifikacji na koniec
ksztatcenia.

Ukonczenie instytucji edukacyjnych wymaga posiadania
dowodu uzyskania stopnia naukowego (licencjata, dyplomu
itp.) z poprzedniego poziomu studiow, by moc kontynuowac
kolejny.

Szersza analiza pokazuje, ze wszystkie ustugi edukacyjne
oferowane w Grecji stanowig bardzo ztozong, wielopozio-
mowa i zréznicowang sie¢. W ramach formalnego systemu
edukacyjnego oraz we wspotpracy z instytucjami stanowig-
cymi jego trzon lub niezaleznie od nich oferowanych jest
wiele innych klasyfikowanych lub nieklasyfikowanych ustug
edukacyjnych.

Rok szkolny w Polsce rozpoczyna sie pierwszego wrzesnia,

a konczy w przedostatni pigtek czerwca. Nauczyciele pracu-

j3 40 godzin tygodniowo, co obejmuje:

¢ Prowadzenie zaje¢ z dzie¢mi/uczniami (w przedszkolu — 25
godzin dydaktycznych tygodniowo, w szkole — 18 godzin
dydaktycznych tygodniowo, specjalisci tacy jak psycholo-
gowie lub logopedzi — 22 godziny tygodniowo)

e Szkolenie w trakcie pracy

* Wspieranie dzieci o réznych potrzebach edukacyjnych

* Wspodtpraca z rodzicami i spotecznoscig lokalng

¢ Dokumentacja pracy

System edukacji obejmuje ksztatcenie obowigzkowe w pet-

nym wymiarze godzin i ksztatcenie obowigzkowe w niepet-

nym wymiarze godzin.

Obowigzkowa edukacja w petnym wymiarze godzin obejmuje:

Edukacja przedszkolna, ktdrg dzieci mogg rozpoczaé w wie-

ku 3 lat i jest opcjonalna.

Dla 6-latkow obowigzkowy jest 1 rok przygotowania przed-

szkolnego, ktéry moze by¢ organizowany w przedszkolach

lub innych formach edukacji przedszkolnej, w ktérych pod-

stawowy program nauczania jest realizowany przez 5 godzin

dziennie i jest finansowany, np. cata edukacja obowigzkowa,

od subwencji ogdlnej z budzetu panstwa.

8-letnia szkota podstawowa dla dzieci w wieku 7-15 lat i jest

podzielona na dwa etapy:

e Etap | — wczesna edukacja szkolna (klasy I-11l), gdy dzieci
uczy 1 nauczyciel przy wsparciu nauczyciela jezyka obcego

e Etap Il — edukacja podstawowa, w ktorej dzieci uczy sie
wedtug przedmiotow

Na ostatnim roku szkoty podstawowe] uczniowie przystepu-

j3 do obowigzkowego egzaminu zewnetrznego Polsce edu-

kacja jest obowigzkowa w niepetnym wymiarze godzin do

ukoriczenia 18 lat.

Wyksztatcenie srednie

Jest to $ciezka edukacyjna wybrana przez ucznidéw indywi-

dualnie w zaleznosci od ich talentéw i zainteresowan.

W nowym systemie mtodzi ludzie mogg uczeszcza¢ do na-

stepujacych typow szkot:

e 4-letnie liceum ogdlnoksztatcace

¢ 5-letnie technikum

¢ 3-|etnia szkota sektorowa (etap 1)

¢ 2-letnia szkota sektorowa (etap Il)

Szkolnictwo wyisze — ksztatcenie obowigzkowe w niepet-

nym wymiarze godzin

Jest przeznaczony dla oséb dorostych, ktére zdaty mature

po ukonczeniu szkoty Sredniej lub technikum.

Istniejg dwa rodzaje szkdt wyzszych: uniwersyteckie i poza-

uniwersyteckie

Oferujg zaréwno studia pierwszego i drugiego stopnia, jak

i studia magisterskie, a jedynie uniwersyteckie uczelnie

mogga oferowac studia trzeciego stopnia (studio doktoran-

ckie) i sg upowaznione do nadawania stopnia doktora.



System ksztatcenia totwy

System ksztatcenia dzieli sie na trzy poziomy: krajowy, gmin-
ny i instytucjonalny. Gtéwnymi decydentami na poziomie
krajowym sg parlament (Saeima), Gabinet Ministréw i Mi-
nisterstwo Edukacji i Nauki. Ministerstwo Edukacji i Nauki
zajmuje sie wdrazaniem i rozwojem polityki edukacji oraz
nadzoruje

krajowa sie¢ instytucji edukacyjnych, ustala standardy
ksztatcenia oraz tres¢ i procedury szkolenia nauczycieli.
W panstwowych i gminnych instytucjach edukacyjnych je-
zykiem wyktadowym jest jezyk totewski. Edukacja w innych
jezykach jest mozliwa w szkotach prywatnych oraz w pan-
stwowych i gminnych instytucjach edukacyjnych, ktére ofe-
rujg programy (studia) dla mniejszosci narodowych. Uczen
zdobywajacy wyksztatcenie podstawowe lub srednie w in-
nym jezyku uczy sie jednoczesnie w jezyku narodowym oraz
zdaje egzamin w jezyku narodowym zgodnie z procedurami
krajowymi i zakresem krajowym.

Optata za nauczanie w przedszkolach, szkotach podstawo-
wych i srednich w placowkach edukacyjnych finansowanych
przez panstwo lub gminy pokrywana jest z budzetu krajo-
wego lub gminnego. Prywatna instytucja edukacyjna moze
ustali¢ optate za ksztatcenie.

W programach szkolnictwa wyzszego panstwo pokrywa
koszty nauczania dla okreslonej liczby miejsc zgodnie z bu-
dzetem panstwowym na odpowiedni rok akademicki, a od-
powiedni studenci mogg starac sie o dotacje. Kazda instytu-
cja szkolnictwa wyzszego moze ustali¢ optate za dodatkowe
miejsca dla studentéw.

Kazdemu studentowi przystuguje pozyczka panstwowa na
studia wyzsze. Obywatele zagraniczni i bezpanstwowcy pfa-
€3 za swoja edukacje zgodnie z umowa zawartg z odpowied-
nig placéwka edukacyjna. Czesne dla obywateli krajéw Unii
Europejskiej i ich dzieci ustalane i pokrywane jest zgodnie
z takg sama procedurg, jak ta stosowana w odniesieniu do
obywateli i statych rezydentéw totwy.

System ksztatcenia Turc;ji

System edukacyjny w Turcji dzieli sie na trzy poziomy,
ktére tworzg 12-letni obowigzkowy system ksztatcenia.
Pierwszym poziomem w systemie edukacji jest czterolet-
nie szkolnictwo podstawowe (klasy I, II, lll, IV). Drugim po-
ziomem jest czteroletnie szkolnictwo srednie (klasy V, VI,
VIl i VIII). Trzecim poziomem jest czteroletnie szkolnictwo
ogolnoksztatcace(klasy IX, X, XI'i XIl)

Istniejg dwa rodzaje uniwersytetéw w Turcji: panstwowe
i prywatne. Wszystkie tureckie uniwersytety posiadajg
akredytacje [brak fragmentu zdania]. W sierpniu 2013 roku
dziataty 104 uniwersytety panstwowe i 71 uniwersyte-
tow prywatnych. Zgodnie z kodeksem prawnym przyjetym
w sierpniu 2012 roku od studentéw uniwersytetow pan-
stwowych nie sg pobierane zadne optaty, z wyjatkiem stu-
dentéw wieczorowych.

Uniwersytety prywatne sg w potowie niezalezne i nie podle-
gajg regulacjom panstwa. Tego typu uniwersytety pobierajg
czesne. Wiele prywatnych uniwersytetdw oferuje kierunki
zarzadzania i informatyki. Niektére prywatne uniwersytety
znane s3 ze swoich kierunkow technologicznych i medycz-
nych. W wielu prywatnych uniwersytetach jezykiem wykta-
dowym jest jezyk angielski. Tego typu uniwersytety oferuja
klase przygotowawczg w jezyku angielskim dla studentéw
nieznajacych biegle angielskiego.

System ksztatcenia
Portugalii

Portugalski system ksztatcenia obejmuje edukacje przed-
szkolng, szkolna i pozaszkolna.

Edukacja pozaszkolna obejmuje zajecia z zakresu czytania
i pisania oraz edukacji podstawowej, uzupetnienie kulturo-
we i naukowe, inicjacje, przeszkolenie i rozwdj zawodowy
i odbywa sie w ramach otwartych i réznorodnych inicjatyw
formalnych i nieformalnych.

Celem edukacji pozaszkolnej jest umozliwienie kazdej oso-
bie poprawy swojej wiedzy i rozwoju swojego potencjatu
poza edukacjg szkolng i w celu spetnienia indywidualnych
potrzeb. Edukacja pozaszkolna jest czescig ustawicznego
uczenia sie i jest ukierunkowana na globalnos¢ i ciggtosc
dziatan edukacyjnych.



System ksztatcenia Wtoch

Wihoski system ksztatcenia i szkolenia zorganizowany jest
zgodnie z zasadami podrzednosci i autonomii instytucji edu-
kacyjnych.

Panstwo sprawuje wytgczng wtadze legislacyjng w oparciu
0 ,,0gblne zasady ksztatcenia” i ustalanie zasadniczych po-
ziomow korzysci, jakie musza zosta¢ zagwarantowane na
terytorium catego kraju.

Ponadto panstwo ustala fundamentalne zasady, jakie mu-
szg by¢ przestrzegane przez regiony w trakcie wykonywania
spoczywajgcych na nich uprawnien szczegdlnych.

Regiony posiadajg ograniczone uprawnienia w obszarze
edukacji, ale petne uprawnienia w zakresie szkolenia zawo-
dowego.

Panstwowe instytucje edukacyjne s3 autonomiczne pod
wzgledem nauczania, organizacji, badan, eksperymentow
i rozwoju.

Rodzice i opiekunowie ucznidw odpowiadajg za wypetnienie
obowigzku ksztatcenia nieletnich, natomiast gminy zamiesz-
kania i administratorzy szkét, do ktorych dzieci sg zapisane,
sg zobowigzani kontrolowac, czy obowigzek ten jest reali-
zowany.

Na koniec okresu obowigzkowe] edukacji, zazwyczaj na ko-
niec drugiego roku szkoty sredniej, uczen, ktéry decyduje sie
nie kontynuowac nauki, otrzymuje $wiadectwo potwierdza-
jace uzyskane umiejetnosci.

Po zdaniu krajowego egzaminu koncowego dla edukacji
Sredniej uczen moze uzyskac¢ dostep do studidow wyzszych
(uniwersytety, Afam i ITS). Niektdre studia uniwersyteckie
majg ograniczony nabdr, a studenci musza zda¢ egzamin
wstepny.

System ksztatcenia Litwy

Na Litwie edukacja jest obowigzkowa do 16 roku zycia. Obo-
wigzkowa edukacja zazwyczaj realizowana jest do X klasy
(Il klasa gimnazjum). Po ukoriczeniu X klasy uczniowie mu-
szg przystapic¢ do testu osiggnie¢ w ramach edukacji pod-
stawowej z litewskiego, matematyki oraz wybranego jezyka
ojczystego (biatoruskiego, polskiego, rosyjskiego lub niemie-
ckiego).

Po ukoriczeniu edukacji podstawowej i uzyskaniu stosowne-
go Swiadectwa moga kontynuowac nauke w ramach progra-
moéw szkolnictwa Sredniego lub zawodowego lub w ramach
potgczonego programu szkolnictwa sredniego i zawodowe-
go, by uzyskac swoje pierwsze kwalifikacje.

Uczniowie, ktdrzy ukoniczyli catos¢ lub czesé programu edu-
kacji podstawowej i $redniej innego kraju lub organizacji
miedzynarodowej zagranicg lub na Litwie majg prawo wy-
braé¢ szkote panstwowa, gminng lub prywatng i zapisac sie
do niej w taki sam sposdb, jak uczniowie litewscy, zgodnie
z ogdlnie przyjetymi zasadami.

Szkota przygotowuje plan integracji dla ucznidw, ktérzy po-
chodzg z innych krajéw i ktérzy ukonczyli czes¢ lub catos¢
miedzynarodowego programu ogolnoksztatcacego i, w razie
potrzeby, plan ksztatcenia indywidualnego. Szkota ustala
takze odpowiedni okres adaptacji ucznia. Jezeli uczen jest
w stanie osiggnac zadowalajacy poziom wiedzy i umiejetno-
Sci w okresie adaptacyjnym, szkota przygotowuje dla niego
plan ksztatcenia i zapewnia mu stosowng pomoc.
Wiekszos$¢ ucznidw posiadajgcych szczegdlne potrzeby edu-
kacyjne ksztatci sie w szkotach ogdlnoksztatcgcych wspdlnie
ze swoimi réwiesnikami. Program ogolnoksztatcacy i zawo-
dowy oraz inne programy sg przystosowane do uczniéw
posiadajacych szczegdlne potrzeby edukacyjne. Uczniowie
tacy moga ukonczy¢ program ksztatcenia w krétszym lub
dtuzszym czasie niz ten ogdlnie ustalony. Uczniowie o bar-
dzo szczegdlnych lub szczegdlnych potrzebach edukacyjnych
moga uczy¢ sie w wyznaczonych szkotach ogdlnoksztatca-
cych do 21 roku zycia.

Uczniowie mogg takze uczeszcza¢ do klas w réznych szko-
tach ksztatcenia nieformalnego, takich jak szkoty sportowe,
muzyczne, artystyczne lub plastyczne, centra rekreacyjne
lub kluby dla dzieci. Zajecia sg wspotfinansowane, a optaty
ustala witasciciel (zatozyciel) szkoty.

W 2013 roku cztery gminy testowaty nowg metode finanso-
wania edukacji nieformalnej poprzez zastosowanie kuponu
edukacyjnego ucznia. Na koniec projektu zostang opraco-
wane rekomendacje co do zastosowania tej zasady lub jej
elementdw we wszystkich gminach..

System ksztatcenia
Butgarii

W Butgarii struktura edukacji przedstawia sie nastepujaco:
Ztobki, do ktdrych dzieci moga przychodzi¢ do 3 roku zycia.
Przedszkola dla dzieci od 3 do 7 roku zycia.

W szkole uczniowie ucza sie 8+4 lata, 8 lat w szkole podsta-
wowej w podziale na dwa etapy:

wstepny —od klasy | do IV wigcznie i nizszy etap $redni od
klasy V do VIII wiagcznie.

Oraz cztery lata edukacji sredniej od klasy IX do XII.
Obowigzkowa edukacja od 5 do 16 roku zycia.



Systemem edukacji na szczeblu krajowym zarzgdza Mini-
sterstwo Edukacji Narodowej. Instytucje nalezgce do pan-
stwowego systemu edukacji poprzedzajacego edukacje
wyzszg (przedszkola, szkoty podstawowe, Srednie i policeal-
ne) podporzgdkowane sg Ministerstwu Edukacji Narodowej
poprzez powiatowe kuratoria.

Aktualne przepisy okreslajg ogdélne ramy ustanawiania pry-
watnych instytucji edukacyjnych na wszystkich poziomach.
Idea edukacyjna rumunskiej szkoty zaktada wolng i harmo-
nijng indywidualnos¢ w tworzeniu autonomicznej osobo-
wosci i przyjmowaniu systemu wartosci, jakie sg niezbedne
do spetnienia i rozwoju osobistego, rozwdj ducha biznesu,
aktywny udziat obywateli w spoteczenstwie, integracje spo-
teczng i zatrudnienie.

Panstwo zapewnia rumunskim obywatelem réwne prawa
dostepu do wszystkich poziomoéw i form edukacji poprze-
dzajacej edukacje wyisza i edukacji wyziszej, a takze usta-
wicznego uczenia sie bez zadnej dyskryminacji. Takie same
prawa przystuguja obywatelom innych panstw UE i krajow
nalezacych do EEA oraz konfederacji szwajcarskiej. Pra-
wa takie sg jednakowo przyznawane wszystkim nieletnim
cztonkom populacji, ktérzy wnioskujg o ochrone lub uzyskali
ochrone w Rumunii, zagranicznym nieletnim i dzieciom bez-
panstwowym, ktérych rezydencja w Rumunii zostata oficjal-
nie uznana zgodnie z prawem. Zgodnie z postanowieniami
ustawy o edukacji narodowej (1/2011) edukacja panstwowa
jest darmowa i zgodnie z prawem oparta na systemie ega-
litarnym. Dostep do darmowej edukacji gwarantuje art. 32
[brak fragmentu zdania]. Panstwo zapewnia podstawowe
finansowanie dla wszystkich dzieci przedszkolnych i dzieci
uczeszczajagcych do obowigzkowych szkét panstwowych,
szkdt prywatnych i akredytowanych szkét religijnych. Pan-
stwo zapewnia takze podstawowe finansowanie dla akre-
dytowanych panstwowych, prywatnych i religijnych szkét
zawodowych i Srednich, a takze dla panstwowych szkét poli-
cealnych. Sg one finansowane na podstawie standardowego
kosztu na ucznia lub dziecko przedszkolne oraz w jego gra-
nicach zgodnie z metodologig ustalong przez Ministerstwo
Edukacji Narodowe;j.
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Creative task for children,
first year, 2018.

The child’s creativity research working group:

Deputy director of education Snieguole Mazeikiene, psy-
chologist Audrone Krisciukaitiene, speech therapist Grazina
Glinskiene, teachers: Jiraté Kuciniené, Rosita Sakalauskiene,
Vida Petraitiené and other teachers, project partners who
instructed children from other countries.

The results of the study were processed and translated by
psychologist Audrone Krisciukaitiene. “Azuoliuko” School,
Jurbarkas, Lithuania.

MATERIALS:

20 different colors (yellow, green, red, black and blue) of
geometric shapes (circle, triangle, square and rectangle).
Diameter of the shapesis 5 cm.

4 circles (1 yellow, 1 green, 1 blue, 1 red, 1 black);

4 triangles (1 yellow, 1 green, 1 blue, 1 red, 1 black);

4 squares (1 yellow, 1 green, 1 blue, 1 red, 1 black);

4 rectangles (1 yellow, 1 green, 1 blue, 1 red, 1 black).
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INSTRUCTION FOR CHILDREN:

"Please create a picture on your A3 format page using these
geometrical shapes. You are kindly asked not to look at your
friends work and create by yourself.”

INSTRUCTION FOR TEACHERS:

15 children, aged 4 years. Children are not provided by accu-
rate instructions. During a creative task look for how every
child arranges the pictures in A3 format paper. Is it one pic-
ture or maybe a few, are there any dominating colors? Are
all the shapes used for a picture? How willing was the child
to take up the task? How long did it take (in minutes)?

The goal of the research is to evaluate whether the children
are capable of doing the creative task-creating a recognisab-
le picture, giving the teacher minimal instructions.

The research tasks:

1. Did children understand the task?

2. Did children commit themselves to the task?

3. Did children create a recognisable picture from geome-
trical shapes?

4. Did children make one or more drawings)?

5. Did children use all the colors in the creative task? Which
colors dominated?

6. Did children use all geometrical shapes in the creative
task? Which geometrical shapes dominated?

7. How long did he/she take to complete the task?

8. Disposition of geometric forms on paper (on the center of
the paper, on the corner of the paper, all over the sheet)?

9. Comparisons between girls and boys results.

RESULTS

During the first year of “The Creative Task For Children” 176
children, aged 4 year old, from nine different countries par-
ticipated in it.

Teachers assured that all the kids understood how to do the
task. They also watched whether they committed themsel-
ves to the task? 149 children of which 61 boy and 88 girls
willingly took upon the task, but at the beginning 27 children
(G girls — 16 and B boys — 11) hesitated to commit themsel-
ves to the task. 147 children (G-84, B-63) created more than
one drawing and only 29 children (G-14, B-15) created one
drawing on the paper from the geometrical shapes. 124 chil-
dren (G-65, B-59) used all the colors in their creative picture,
52 children (G-27, B-25) did not use all of the colors in their
pictures. The dominant colour for boys was red, the domi-
nant colour for girls was blue. Least used colour was black.
120 children (G-75, B-45) used all geometric shapes in the
task, 56 children did not use all the shapes (G-25, B-31). The
most used geometrical shape was a circle. 15 children took
from 1 to 3 minutes to complete the task, 29 children com-
pleted the task from 3 to 6 minutes, 41 child completed the
task from 6 to10 minutes, 17 children completed from 10 to
15 minutes and for others it took more than 15 minutes to
complete the task. For 113 (G-63, B-50) children disposition
of geometric forms on paper was all over the page, for 46 (G-
29, B- 17) children disposition of geometric forms on paper
was on the centre of the paper, for 17 (G-11, B- 6) children
disposition of geometric forms on paper was on the corner

of the paper.




CONCLUSIONS:

All children managed to complete the task. Neither one gave
up. They were really creative using geometrical shapes. They
really liked the task. Many of them said it was fun to make
something out of geometric shapes. Most of the children
used all geometrical shapes, created recognisable picture,
and completed the task quickly. Just couldn’t explain a lot
about their picture while making it.

With children an easier way to determine predilection to-
ward high creativity is to simply observe children in action,
to talk with them about how they think, imagine and solve
problems.

Collecting and examining data certain key personality cha-
racteristics from teachers, parents and peers can also be
very helpful in recognizing highly creative children.

When you talk with the parents about their children, please
use their creative crafts. Parents will be less defensive and
more helpful and supportive to you.

Kids linguistic examination
task, 2019 (second year
with the same children)

Previous year children were asked to do a creative task with
geometrical shapes and this year we want you to examine
their linguistic skills.

The research aims:

I. Evaluate and develop childrens language skills through
their ability to recognize geometrical shapes and colors.

Il. Enhance childrens vocabulary with words — prepositions
that describe spatial relationships between shapes: on
the left, on the right, at the centre, at the bottom of the
sheet, on the edge of the paper, next to.

Ill. To develop mathematical skills through language using
geometric figures.

IV.To initiate childrens creativity by creating a situation
where they would have to not only make a picture but
also explain what'’s in it throughout the process.

The research tasks:

to ask each child some questions that are below about his/

her own picture.

1. Did the child recognize all geometrical shapes? (Yes or
No).

2. Did the child recognize all colours in his/her creative
task? (Yes or No).

3. Did the child recognize the position/location of geome-
-trical shapes on the paper?
a) what geometrical shape/-es do you see on the left/
right corner/center/at the bottom of the paper?

4. What kind of geometrical shape/-es do you see next to
the triangle/circle?

5. Did the child count correctly how many triangles/circles/
squares/rectangles are in his/hers creative picture?
(Yes or No).

Results

Data analysis done by 163 children (G-94, B-69), 5 years old,
which attended last year. 134 children (G-76, B-58) recogni-
zed all geometrical shapes, 29 children (G-18, B-11) didn't
recognize all geometrical shapes. Most of the children 155
(G-93, B- 62) recognized all colours in their creative task.
Only 8 children didn’t recognize them (G-1, B-7).

Children recognized the position off geometrical shapes on
the paper much better this year comparing with the previo-
us year. Recognized — 128 children (G-73, B-55). Didn’t re-
cognize — 35 (G-21, B-14).

145 children (G-85, B-60) recognized what kind of geometri-
cal shape is next to the triangle/circle. 18 children (G-9, B-9)
couldn’t say what kind of geometrical shape was next to the
triangle/circle.

151 child (G-91, B-60) counted correctly how many triangles/
circles/squares/rectangles are in his/hers creative picture.
12 children (G-3, B-9) made some mistakes during counting.

CONCLUSIONS:

CREATIVE TASK FOR CHILDREN,
FIRST YEAR, 2018 and SECOND YEAR, 2019




The development of a childs thinking is related to the
development of his speech. Language is a form of mind
expression. Thought is difficult to express without the
appropriate words and grammar tools. When thought is
expressed by word, it‘s clear and real for those who speak
and listen. The most important language function is com-
municative. Through the language children can talk about
their feelings, desires, thoughts, they can talk to others.
Through speech child extends his experience, which pre-
viously was based on childs sensations and perceptions.
Through learning and communication with others, child
consolidates language and shares their personal expe-
riences with others.

Childrens linguistic abilities are developing rapidly in 4-5
years of their life. The stock of words is increasing very
rapidly, children use a variety of grammatical forms of
words and compounds. Children are expressing their
thoughts not only in simple but also complexed senten-
ces. So it’s very important in this age to speak with them,
ask them what they do, what they think.

However, some children have language disorders at this
age. For children who have speech disorders, visual per-
ception is often complicated — children hardly remember
the names of colors and geometrical shapes, it’s hard for
them to grasp spatial arrangement of objects (shapes)
and it‘s hard to express everything by language. Especially
children with slow speech development have difficulties
to remember names of geometrical shapes.

Comparing with the previous year, most of the children
improved their communication skills; spoke more clearly
and understood all the questions. Were able to describe
what was in their pictures more vividly, most of them re-
cognized the colors and shapes as well as their positions
in the pictures.

It’s been proven that creativity stimulates childrens lin-
guistic development. This creative task, in which geome-
trical shapes were used stimulates the development of
expressive language-enrichment of the vocabulary (the
names of geometrical shapes/colors), grammarly correct
language development (preposition usage), fortification
of learned sounds pronunciation, stimulates kids to expla-
in the position of geometrical shapes using words. Helps
to remember colors.

It’s a multifunctional tool, which gives children a lot of po-
sitive emotions and awakens their creativity.
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PRZEDSZKOLE MIEJSKIE NR 206 Z ODDZIALAMI INTEGRA-
CYJNYMI potozone jest w samym centrum Polski w todzi.
Jest placéwka 10 oddziatowa z 6 grupami integracyjnymi.
To placéwka nowoczesna, wyposazona w sprzet terapeu-
tyczny (w tym Sale Doéwiadczania Swiata), ciekawe pomoce
i sprzety dydaktyczne. Posiada piekny ogrdd, ciekawie zago-
spodarowany i w czesci zalesiony. W ostatnim roku przed-
szkole przeszto termomodernizacje. Zlikwidowano w nim
bariery architektoniczne. Miesci sie na parterze dwukon-
dygnacyjnego budynku razem ze szkota podstawowa. Dba
0 rozwoj 220 dzieci (w tym 30 ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi).

Wspiera ogdlna funkcjonalnosé wszystkich dzieciiich rodzin.
Realizuje rézne projekty w zakresie edukacji europejskiej,
ekologicznej i artystycznej takie jak Erasmus, eTwinning. Jest
organizatorem wielu festiwali muzycznych i teatralnych dla
dzieci. Zatrudnia 40 nauczycieli w tym wielu wysoko wykwa-
lifikowanych specjalistéw, ktérych interesuja nowoczesne
metody nauczania w tym: ,Mate Projekty-Trawelling boxes”,
kodowanie, CLIL, Plan Daltonski, ICT oraz wiele skierowa-
nych na prace z dzieckiem niepetnosprawnym. Nauczyciele
podejmuja wiele dziatan innowacyjnych, sg autorami publi-
kacji zwartych i programow.

'l_' LATVIA

DAUGAVPILS PILSETAS 11. PIRMSSKOALAS IZGLITIBAS
IESTADE potozone jest w miejscowosci Daugavpils na to-
twie.

Przedszkole to odgrywa bardzo wazng role w rzeczywisto-
Sci edukacyjnej na totwie. Znajduje sie na przedmiesciach
miasta. Uczeszcza do niego 100 dzieci w wieku od 1 do 7
lat, zatrudnia 14 nauczycieli. Jest matym i przyjaznym zespo-

tem, ktdry chce pozna¢ nowe metodologie, dzieli¢ sie do-
Swiadczeniami i dziataniami, tworzy¢ sieci szkdt i poznawaé
nowe kultury i ludzi. Przedszkole zapewnia cieptg i przyjazna
atmosfere. Uczniowie uczg sie sztuki, rzemiosta, jezykéw
obcych, programoéw zdrowotnych, przedmiotow przedszkol-
nych. Dziatania zapewniajg mozliwosci eksploracji poprzez
dramowe zabawy, muzyke, odgrywanie rél, zabawy i gry.
Nauczyciele, uczniowie i ich rodzice uczestniczyli w ostat-
nich latach w programach Erasmus + KA 2, Nord plus Junior
i réznych projektach eTwinning.




- LITHUANIA

JURBARKO ,, AZUOLIUKO” SCHOOL znajduje sie w Jurbar-
kas na Litwie. To mate miasto potozone na prawym brze-
gu Niemna. Miasto znajduje sie 200 km od stolicy Litwy
- Wilna.

W chwili obecnej ma 220 dzieci, 13 grup przedszkolnych,
1 szkolng klase specjalna. Personel szkoty liczy 59 oséb.
W latach 2007-2019 wzieli udziat w kilku projektach Come-
nius i Erasmus. Od 2016 roku realizujg projekty Nord plus
Junior. Uczestniczyli w 30 projektach eTwinning.

SKtAD ZESPOtU PROJEKTOWEGO




@ TURCIA

MAHMUTLAR 50. YIL AHMET KESOGLU IIKOKULU — MEAK
szkota znajduje sie w potudniowej czesci Turcji na srédziem-
nomorskiej riwierze w miejscowosci Alanya. Szkota posiada
dwa budynki. Ma po opiekg okoto 900 uczniéw z 15 réznych
krajow. W szkole dziata 40 zespotoéw i pracuje 33 nauczycie-
li, 3 dyrektoréw, 1 zastepca dyrektora. Nasi uczniowie roz-
wijajg sie w nastepujacych dziedzinach: szachy, tradycyjny
taniec folklorystyczny, jezyki obce, modelarstwo itp. Nasza
kadra nauczycielska posiada kwalifikacje i wiedze na temat
réznych przedmiotdéw.

Bierze udziat w wielu projektach krajowych i zagranicznych
Erasmus +, eTwinning.

W BULGARIA

DETSKA GRADINA ,BRATYA GRIM” przedszkole znajduje
sie Butgarii w miejscowosci Shumen. Uczeszcza do niego po-
nad 214 dzieci w wieku od 3 do 7 lat. Posiada doswiadczenie
w pracy z ICT. Przedszkole ma wiele kontaktow miedzyna-
rodowych, pracuje nad projektami e-blizniaczymi i zakon-
czyto projekty wielostronnego partnerstwa zgodnie z pro-
gramami sektorowymi Comenius ,Energia natury” 2008,
,Magiczna ksigzka opowiadan europejskich” 2012. Od 2016
roku realizuje projekty KA1 i KA2 programu Erasmus. Ma na
swoim koncie ponad 20 projektéw eTwinning. Inicjuje szereg
krajowych i miedzynarodowych dziatan.
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GRADINITA PRELUNGIT PERLUTELE MARII jest przedszko-
lem mieszczgcym sie w Rumunii w miejscowosci Konstanta
nad samym Morzem Czarnym. Placéwka ma 8 grup i opie-
kuje sie 230 dzie¢mi. W przedszkolu realizowany jest 10-go-
dzinny i 5-dniowy program, ktory zapewnia kreatywne,
wspierajgce i opiekuncze srodowisko nauki dla dzieci.
Personel przedszkola jest zainteresowany oferowaniem wy-
sokiej jakosci wczesnej edukacji i opieki wszystkim dzieciom
w wieku od 3 do 5 lat. Programy majg na celu rozwijanie
kompetencji spotecznych i emocjonalnych oraz promowanie
umiejetnosci poznawczych, jezykowych, umiejetnosci czyta-
nia i liczenia dzieci w wieku przedszkolnym, aby zapewnic
im uczciwy start w szkole podstawowej. Stowarzyszenie
Rodzicow Szkdét wspiera prowadzenie réznych projektow
inicjowanych przez szkote i naszg spotecznos¢ lokalna, aby
rozwijac¢ u naszych uczniow kreatywne i wolne osobowosci.
Nauczyciele i rodzice razem wspotpracujg, aby osiggngc
cele dotyczace edukacji, zachowania i wzrostu dzieci oraz
promowac ich dobro. Ich celem jest budowanie zaufania
i zrozumienia przedszkolakéw, promowanie rozwoju jezyka
poprzez opowiadanie historii, odgrywanie rdl, piosenki, ry-
mowanki, aby rozwija¢ ich kreatywnos¢ i niezaleznosé.
Przedszkole byto zaangazowane w wiele lokalnych i krajo-
wych projektéw i partnerstw.

Th.
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PORTUGAL

AGRUPAMENTO DE FAJOES znajduje sie w Oliverira de Aze-
meis niedaleko Porto i posiada zréznicowang oferte edu-
kacyjna dla swojej spotecznosci, dla uczniéw w wieku od
3 do 18 lat. Na poziomie edukacji przedszkolnej ma 9 grup
rozmieszczonych w 7 budynkach dla dzieci w wieku 3-6 lat,
gdzie personel (9 nauczycieli, jeden psycholog i jeden pra-
cownik socjalny) oferuje wysokiej jakosci edukacje wczesno-
szkolna.

Obszar ekspresji i komunikacji portugalskiego programu
nauczania obejmuje dziedziny jezyka i podejscia tworczego
w dziedzinach: teatru, ekspresji plastycznej, muzyki i tanica,
co sprawia, ze nauczyciele przedszkolni majg doswiadczenie
w opracowywaniu matych projektéw i dziatan w tych dzie-
dzinach. W przedszkolach dzieci i nauczyciele uczestnicza
w wydarzeniach w regionie.

Obecnie realizuje projekty, ktére starajg sie odpowiedzie¢
na rézne potrzeby spotecznosci, a mianowicie, Tydzien ko-
dowania, I-Learning Project, ktéry jest doswiadczeniem
w nauce z tabletami mobilnymi w $rodowisku klasowym.
Realizuje wiele projektdw eTwinning oraz Erasmus +.

= = 1

‘_' ITALY

INSITUTO COMPRENSIVO ANZIOIIl znajduje sie w Lavinio
Lido di Enea, na przedmiesciu Anzio, turystycznego miasta,

potozonego na wybrzezu Morza Tyrenskiego w Lacjum, 50
km od Rzymu we Wtoszech. Szkota ta ma 1310 ucznidw
w wieku od 3 do 14 lat, z ktdrych 58 to dzieci o specjalnych
potrzebach edukacyjnych oraz 140 nauczycieli w tym 32 spe-
cjalistow. Ponadto istnieje 37 dzieci z okreslonymi zaburze-
niami rozwojowymi, ktdre nie sg wspierane przez nauczycie-
la specjaliste, ale dla ktérych nauczyciele stosujg okreslone
strategie nauczania. Misjg szkoty jest promowanie wzajem-
nego zrozumienia miedzy réznymi kulturami. Placéwka bra-
ta udziat w projektach europejskich tj:. Comenius, Erasmus,
projektach wielostronnych, a takze eTwinning.
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= GREECE

4TH KINDREGATEN OF N. IONIA — VOLOS znajduje sie
w Grecji w miescie N. lonia —Volos. Przedszkole, to placéwka
z 2 oddziatami. Ma 42 uczniéw. W kazdej sali ma komputery
i korzysta z technologii ICT w kazdym temacie, z ktérym ma
do czynienia.

Organizuje spotkania z rodzicami i ekspertami, a takze festi-
wale z okazji specjalnych dni z dzie¢mi i ich rodzicami. Zrea-
lizowato projekt Erasmus + KA1 i uczestniczyto w projekcie
Erasmus + KA2 aby pozna¢ zagraniczne systemy edukacyjne
i wspdtpracowac ze szkotami zagranicznymi. Realizuje wiele
projektéw eTwinning, korzysta z ICT i multimedidéw, prowa-
dzi wiele projektéw dotyczacych srodowiska, ekologii, recy-
klingu, tradycji itp.
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