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Projekto katalogas ir jkvépimas
Mazas projektas - ,,Kelioninés déZutés* metodas — ikimokykliniame ugdyme

Mes gyvename laikais, kai viskas pasikeicia taip greitai, kad net sunku tai sekti.
Kazkas naujovisko $iandien gali biti pusés pasaulio Zmoniy rytdienos rutina. Stai kod¢l reikia
Siuolaikiniy Svietimo pokyciy, leidzianciy vaikus iSmokyti judéti per gyvenima pasitikint
savimi bei rasti savo kelig nenuspéjamame pasaulyje.

Kurdami vaikams skirtag dézutés metodg noréjome leisti vaikams susidurti su
problema, staigmena, kurig jiems paruoSéme. Suteikime savo vaikui galimybe kiirybiSkai
dirbti, pritaikyta maziausiy mokiniy poreikiams ir ugdymo procesui, kuris vykdomas
pirmajame ugdymo etape. Miisy tikslas buvo parodyti, kaip dirbti su vaikais jgyvendinant
mazus projektus (trunkanc¢ius trumpai - dieng ar dvi), kur jie gali patys atrasti, apgalvoti ir
i§spresti problema bei rasti naujg sprendima. Siame etape mes ugdome vadinamajj sklandy
kiirybiSkuma, tai reiSkia, kaip aprasé prof. Edwardas Necka "elementarlis paZintiniai,
emociniai ir motyvaciniai procesai, lemiantys Zzmogaus galimybes naujy idé¢jy generavimo
srityje. Tai ne kas kita, kaip tik indélis, galimybeé, potencialas. Tai yra nepakeiiamas
komponentas ir biitina salyga kity kiirybiSkumo rasiy, susijusiy su aukStesniais analizés
lygiais, plétojimas, taciau pats savaime negarantuoja. Kiirybos pazintiniai komponentai yra
procesai, atsakingi uz naujy idéjy generavima, visy pirma, jvairiapusio mastymo procesa,
kartu su kirybiniais biidais démesio palaikymo, suvokimo, vaizduotés ir tai palaikanciy
koncepciniy ziniy veikimas. “... Pastebéjome, kad svarbus $iuolaikinio ugdymo elementas yra
poreikis iSmokyti vaikus spresti problemas ir kaip su jomis susidoroti. Taciau i1Smoktos
taisyklés greitai nustoja galioti, kai Sios problemos keiciasi, todel svarbu sutelkti démesj
1 problemos sprendimo procesa, ji pertvarkant ar parodant galimybe, kaip ja spresti.

Problemy sprendimy ieSkojimas, kiirybingos veikos su vaikais yra tikslai, kuriais
vadovavomés jgyvendindami projekta.

»Kelioniné dézé* - kelioniniai projektai. Kaip Si idéja gimé

Kelioniniy projekty id¢ja gimé ,,Przedszkole Miejskie Nr. 206 darzelio mokytojams
Lenkijoje, kuris kaip ,,eTwinning* projekto dalis buvo pavadintas ,,Kelionin¢ dézute®. Jie
pasitlé déziy idéja, kuri ir buvo dézutés metodo pradzia misy jstaigoje. IS pradziy darzelio
mokytojy sukurtos dézés keliavo i§ vienos grupés i kita, ir galiausiai jos pradéjo savo keliong
po pasaulj. Projektas sulauké didelio susidoméjimo — ji pradéjo mégti ne tik Lenkijos, bet ir
Europos visuomené. Biitent todél buvo nuspresta iSplétoti idéjg ir patobulinti metoda kaip
,Erasmus+“ “KELIONINIAI PROJEKTAI- KELIONE | ATEITIES KOMPETENCIJAS”
dalj. Projekto Salis koordinatoré¢ - Lenkija, o Salys partnerés: Bulgarija, Graikija, Lietuva,
Latvija, Portugalija, Rumunija, Turkija ir Italija.

Vykdydama projekta, komanda suktiré 5 veikly dézutes:

- menas, jskaitant muzikos, teatro, dailés ir rankdarbiy jgiidzius;

- matematika, naudojant IKT (informacijos ir komunikacijos technologija) ir stalo zaidimus;
- socialinis, susijes su tolerancija ir integracija;

- gamta ir ekologija;



- PE (fizinis lavinimas) ir sveikatos mokymas;
- patriotiSkumas regionalizmo srityje.

Vykdydami kelioninius projektus vaikai gavo uzdarg déze, kurig atidaré kartu su mokytoju.
Turinys priklausé nuo pamokos plang rengusio mokytojo iSradingumo, nuo to, kaip ji noréjo
formuoti darbg su vaikais ir kg noréjo jiems parodyti. Déziy turinj sudaré rankomis
pagamintos priemonés tolesnei veiklai - teatrui, zaidimui, 1éléms. Kickviename dézutés
projekte buvo pamokos planas, kuriame buvo nurodoma veikla su vaikais, projekto kortelé -
lukesciy ir rezultaty zemélapis.

Pagal partnerio komandos parengta metoda, | pamoky planus buvo jtrauktas dvikalbis
iSsilavinimas pasirinktu lygiu:

- projekto pristatymas,

- jo plétra,

- santrauka.

Projekto jgyvendinimo metu mokytojy tikslas buvo jgyti galimybe projekto dézuciy turinj
paversti pasirinkta darbo su vaikais veikla. Sukurti pamoky planai ir projekto kortelés buvo
patalpinti projekto svetain¢je eTwinning platformoje ir sudar¢ galimybe su jomis susipazinti
visus besidomin¢ius mokytojus.

MAZO PROJEKTO METODO PRIEMONES:

1. Atmosfera - vaiky veikla neriboto, draugiSko zaidimo atmosferoje, leidZianti vaikui
atsiverti, iSreik§ti savo nuomong ir tuo pat metu patirti visiska pritarimg i§ kity grupés nariy
bei mokytojo. Tai suteikia saugumo jausma.

2. Viena diena - projekto jgyvendinimas kaip jvairiy situacijy, vyksta vieng diena, su
galimybe ja iSplésti dar kelioms, jei vaikai yra aktyviis ir nori dirbti prie projekto ir jo
pertvarkymo.

3. Kompetencijos - uzduociy ir veiklos jgyvendinimas pagrindinése vaiko veiklos srityse,
bendryjy kompetencijy ugdymas, atsizvelgiant j tam tikram ugdymo etapui taikomg
pagrinding programa. Sis metodas suteikia mokytojui galimybe vykdyti priimtos programos
uzduotis lygiaverc€iai su kitomis jo pasirinktomis problemomis, bet taip pat suteikia galimybe
sekti grupés vaiky interesus.

4. Pramogos - pagrindiné veiksmo forma yra vaiky aktyvumas ir karybiskumas, matomi
zaidziant, spontaniSkai zaidziant ir naudojant skirtingg ir netipiska pagalbg ir medziagas.

5. Laikas - edukaciniy uzsiémimy laiko riby nebuvimas - metodas daugiausia grindziamas
zaidimu ir tyrin¢jimais, o linksmybés gali trukti visg diena.

6. Savanoriskas dalyvavimas sitlomoje veikloje ir aktyvumas per kirybinius mokytojo
veiksmus.

7. Atradimas - padragsinkite vaikg, pazitrékite j situacija, suzadinkite jo smalsumg per jo
pomeégius.

8. Problemos - vaiko jtraukimas j problemines atviras situacijas formuluojant jvairius
pasitilymus ar paruostas uzduotis, kuriomis siekiama tikslo, taciau kelig i ja vaikas turi surasti
ar sukurti. Cia yra visos problemos ir klausimai, keliami vaikui.



MAZOJO PROJEKTO METODO TIKSLAI:

1. Ugdyti saugumo, sprendimy ir veiksmy laisvés jausma.

2. Formuoti savarankiSkuma atliekant veiksmus, jvertinti uzduoties rezultatus ir jveikti
sunkumus.

3. Ugdyti jgtidzius pasirenkant tikslg, jo jgyvendinimo priemones ir metodus.

4. Formuoti kurybine vaizduote, iSradingumg ir iniciatyvas turimomis iSraiSkos formomis.

5. Aktyvinti vaiky mastyma per ,,atviras® situacijas ir uzduotis, atsizvelgiant j vaiky poreikius,
pomeégius ir patirt].

6. Tobulinti jau turimus jgidzius, gebéjimus ir jpro¢ius visose Svietimo srityse skatinant,
ikvepiant ar vykdant vaiky kiirybing veikla.

7. Skatinti pagrindines operacijas ir psichinius procesus, ypac jvairiapusj mastyma, kuris yra
butina sglyga mokiniy kiirybiniams pasiekimams.

METODAS

Mazo projekto metodas - dézuciy metodas - tai tarpdisciplininis metodas, kuris prisiima didele
autonomijg ir atsakomybe¢ mokant vaikus. Vaikai, dirbdami prie savo projekty, turéty turéti
galimybe laisvai prieiti prie objekty ir pagalbos, kurie yra jy atradimy Saltinis. UZsiémimy
metu vaikai gali dirbti grupése arba individualiai. Sis metodas padeda sukurti integruota
komanda, kurioje vaikai, dirbdami grupése, mokosi spresti problemas, aktyviai klausytis,
efektyviai bendrauti ir jgyti pasitikéjimo savimi. Projekto metodas padeda vaikams planuoti
ir organizuoti savo darba, taip pat apibendrinti veikla. Projekto metu darbas vyksta
individualiai nustatytu laiku ir tempu. Sis metodas leidZia patirti solidaruma ir bendry
pastangy dziaugsma, taip pat susitapatinimo su uzduotimi jausma.

Maziems projektams turéty biiti biidinga:

» Smagus ziniy jgijimas dél atrasty ir i§spresty problemy;

» Vaiko veikla turéty buti ne tik Ziniy ir patirties jgijimas, bet ir paskatinimas uzdavinéti
klausimus;

* Vaikai dirba pagal temas, kurios juos domina ir kurios yra nattraliis jy poreikiai,

* Teoriniai samprotavimai pateikiami pagal poreikj ir visada atsiranda dél atliktos praktinés
veiklos, pasiekty padariniy ir vaiko kiirybiskumo.

Norint efektyviai dirbti su mazy projekty metodu, reikia sekti tam tikrus darbo etapus,
iskaitant:

« Staigmena - projekto inicijavimas.

* Temos jgyvendinimas, jvadas | Zaidima.

* Pramogos grup¢je.

* Projekto jgyvendinimas ir nattralus temos transformavimas.

* Vaiky spektaklio rezultaty pristatymas.

Mazy projekty metodas nereikalauja daug laiko, nes projekto metodas nereikalauja didelio
mokytojo ir vaiky pasiruoSimo veiklai. Ypac svarbus mokytojo poziiiris, kuris turéty buti kaip



partnerio, bendraujancio su vaikais. Jo vaidmuo yra pristatyti nepaprastg veiksmo, pasakos
ir dziaugsmo atmosfera, kuri skatina vaikus veikti.

PROJEKTO KORTELE

Rengdamas projekta mokytojas turéty nurodyti ir pergalvoti savo didaktinius ir Svietimo
tikslus. Yra projekto kortelé, kurioje galima planuoti veikla ir numatomus tikslus pasiekti bei
sudaryti temos plang, kad bty galima pasiruosti galimoms vaiky darbo kryptims.

PROJEKTO KORTELE / DEZUTE

Projekto tinklas (NET) - vaiky lukesciai

UZDUOTYS VYKDANT PROJEKTA

1 UZDUOTIS 2 ZINGSNIS PROJEKTO | 3 ZINGSNIS
PROJEKTO PRADZIA PILDYMAS PROJEKTO PABAIGA
Projekto ekspertu numatomi
temos vizitai rezultatai
plétros
kryptys
projekto veikla vaiky Ziniy ir
tikslai darzelyje igudziy
tikrinimo
buadai
priemonés veikla lauke biidai dalintis
Zinioms
PRAMOGOS

Ikimokyklinio ir ankstyvojo mokyklinio amziaus ugdymas turéty buti grindziamas zaidimu.
Vaikas auga zaisdamas, mégdziodamas ir stebédamas. Nepaisant to, kokia veiklg vaikai
megsta Zaisti, ji visada yra veikla, ji daro vaikus iSradingus, skatina jy kantrybe, uZsispyrimg
ir, svarbiausia, moko pasitikéjimo savimi. Kirybinis problemy sprendimas turéty vykti
dziugioje atmosferoje, nes linksmybiy metu sunkios uzduotys tampa lengvesnés. Zaidimas
leidzia iSsilaisvinti 1§ jtampos, kuri daznai lydi jisy mokiniy grupés problemas, arba saves
priémimui bei pasitikéjimui savimi. Pagrinding vieta darbe su vaikais uzima aktyvis metodai,




pagrjsti linksmybémis ir bendrais veiksmais, nes jie skatina mokinius biti savarankiSkais
ir tyrinéti pasaulj.

Tikslo jgyvendinimo schema naudojant §j metodg yra pagrijsta vaiko darbo elementy
schema:

1. Atrasti.

2. Gyventi.

3. Mastyti.

4. Kurti.

5. Vaidinti.

ATRASK - STAIGMENA

Darbas su vaikais naudojant §j metoda prasideda nuo netikétumo, kuris gali pasitikti vaikus
vos jzengus 1 grupe, O dal nustebinti juos dienos metu, kai jie randa staigmeng
pasivaiks§¢iojimo metu Salia esanc¢io medZzio. Kiekvieno mazo projekto iSeities taskas
ir jkvépimas yra paprascéiausias vaikystés klausimas: KAS TAI YRA? Tai klausimas, kuriuo
prasideda edukaciné kelioné mazais projektais, iSreiSkiantis visg vaikiska saZzininguma ir norg
mokytis, norg jgyti Ziniy. Be emocijy, lydin¢iy Siuos paprastus zodzius, nejgysite Ziniy ar
naujy jgudziy.

Veikla vyksta pirmoje dienos dalyje, ja sudaro vieta, kuri taps ,,sprestina problema®, paskata
mastyti, taip pat tam tikra paslaptinga dienos magija.

Tai gali buti paprasti daiktai, tokie kaip skalbimo masina, stovinti kambario kampe
ir uzdengta sena antklode, didziuléje vazoje iklijuoti keliy spalvy Sifono Salikai arba didelis
uzdengtas pintas krepSys, uzpildytas virtuvés reikmenimis, tokiomis kaip pyrago formelés,
Saukstal, trintuvai, sieteliai ir t.t. Tokie elementai, naudojami ryte, traukia vaikus, sukelia daug
klausimy, spélioniy, savarankisky tyrinéjimy ir zaidimy.

Kitoje ugdymo situacijos dalyje mokytojas ,,KAZKA“ pakeicia j ,,TEMA* - ,, UZDUOTIS* -
»PROJEKTAS®. | Keliaujan¢iy dézuciy* atveju vaikai visada rasdavo mazg uzdarg dézg, kurig
atidare kartu galéty Svesti ATRADIMA — §j maza pasaulj, slypintj paprastoje dézutéje. Miisy
metodui labai svarbu $vesti atidaryma, padaryti ,,wow!* efekta, kad biity jdomu.

Kas slypi dézutéje? Tai visada priklauso nuo mokytojo iSradingumo, nuo to, kaip jis nori
formuoti darbg su savo grupe, ka jis nori jiems parodyti, kokius nuotykius jis suplanavo
ir kokius tikslus pasirinko. Turinio pasirinkimas lieka mokytojo nuozilira, nes jis, kaip
zaidimo ir kirybinio proceso iniciatorius, nurodo pagrindinj tiksla, kurj vaikai turi pasiekti
pirmame savo veiklos etape.

GYVENK - linksminkis

Dézutéje - staigmena, mokytojas jdeda tema, nuo kurios prasideda linksmybés. Tai skatina
vaikg veikti, pasakoti, leidzia atrasti nezinoma, pagaliau visiSkai laisvai zaisti su dézutés
turiniu. Tokiu buidu vaikai tyrinéja pasaulj - jie patiria visus jmanomus jvykius su elementais,
kuriuos mokytojas paruosé projekte. Visa $i veikla pasitarnauja iSgyvenimui. Vaikas pradeda
zaisti tokiu budu, kokj maté kazkur anks¢iau, mégdziodamas kity Zmoniy elgesj (tai taip pat



yra svarbus jgudis). Jam jdomu, jis stebi, uzduoda klausimus. Véliau linksmybés pradeda jgyti
kitokig dimensija ir yra nukreipiamos Kita linkme. Mokytojo vaidmuo yra stebéti ir netrukdyti
laisvam zaidimui, tuo paciu atkreipiant démesj, kuria kryptimi vyksta zaidimas, nes biitent ¢ia
prasideda kiirybinis procesas.

Dézutés projekto metu Zaidimai buvo grindziami pagalba, uZzduotimis ir medZiagomis.
IS pradziy mokytojas buvo su vaiku, instruktavo, rodé, skaité ir kalb&jo apie tai, kaip atlikti
paruostas uzduotis, taCiau akimirka, kai vaikai pradéjo savarankiskai elgtis, leido jiems
savarankiskai tyrinéti, mokytojui tik stovint Salia, retkarciais uzduodant klausimus, Kurie
sukare léles, sukneles joms, dainavo ir Soko. Jie grojo cirke kartu su spalvingu klounu, vijosi
véjo judinamus balionus. Vaikai iSsprendé uzduotj, reikalingg i8Sifruoti piraty lobiy zemélapi.
Jie vaizdavo gyvinus ir grupavo juos j Seimas, staté jiems tkius, pie$é ir gamino tariamus
tkius. Klausydamiesi pasakos apie didziulj miska ir besivystantj miesta, jie iSmoko iSgelbéti
jame gyvenancius gyvinus. Jie pasodino ir augino augalus, kurie turéjo padéti iSvalyti ora.

Buvo daug zaidimy, kitokiy nei temos. Juos lydéjo Siuolaikinés technologijos, kai vaikali
galéjo sudaryti piraty zemélapi (kuris virto ozobotais) arba nuspalvinti mégstamo veikéjo,
kuris naudojant programa (Quiver) atgydavo ir iSeidavo j nezinomybg, atvaizda.
Nuostabiausia buvo, kad vaikai buvo tokie jtraukti - nuosirdis, susidoméje, besijuokiantys
ir spontaniskai reaguojantys j bet kokias sitilomas uzduotis.

Metodas nurodo realybg, supancia vaikus, jy pomeégius ar gyvenimo patirtj, todél jie yra
pasirengg imtis veiksmy, kuriy metu jie pasiekia kitus tikslus, atsizvelgiant | tai, kuria linkme
bus vykdoma $i veikla. Tokiu btidu zaisdamas vaikas susipazjsta su aplinkiniu pasauliu, jo
savybémis, elementais, tarpusavio santykiais, kuria savo vieta pasaulyje. Taigi jo paties
kiirybiné veikla yra elementas ir veiksnys, skatinantis jos vystymasi. Kadangi §is metodas yra
pristatomas zemiausiu, taciau svarbiausiu iSsilavinimo lygiu, vaikai dar neturi stereotipy,
paruosty sprendimy, jie noriai mokosi, linksminasi ir daznai veikia emociskai, instinktyviai.
[Sorinis aukléjamasis poveikis tampa vertingas tiek, kiek jis gali suaktyvinti viding vaiko
motyvacijg veikti, pazadinti jo jautruma, vaizduote ir sutelkti ji jveikti klititis ir sunkumus.

MASTYK - uzduok klausimus

Siais laikais mokytojai retai kada sugalvoja ka nors patys, jie turi galimybe internete rasti
jvairius sprendimus, veiklos su vaikais pavyzdzius. Taciau dézutés iSmoké mus transformuoti
ir pakeisti nusistovéjusius produktus, suteiké drgsos kirsti sienas. Jos priverté noréti sekti
vaika, jo id¢jas ir pacius pokycius. Tai leido mums patirti kiirybinj procesg. Dirbant Siuo miisy
metodu mokytojo vaidmuo buvo suvokti ir tinkamai panaudoti natiiralias ir tikslingai
nukreiptas situacijas spontaniskai ir jkvéptai vaiky veiklai.

Siame etape mokytojo uzduotis yra skatinti vaikus ieskoti, eksperimentuoti ir pateikti savo
idéjas aptarime. Mokytojas uzduoda atvirus klausimus, skatina vaikus susimastyti. Tai
suteikia visiSka saugumg ir pojitj veiksmams, lemiantiems sékmg. Kokiais btidais mokytojai
gali atsisakyti karybinio pozitrio Sioje fazéje, kad bity iSvengta nuobodulio, atgrasymo



ir nerefleksiSko kartojimo to, kg kazkas jau kazkada sugalvojo? Mes manome, kad auksiniy
patarimy néra, nes mokytojai dirba su gyvu organizmu - vaiky grupe, kurig sudaro jvairtis
charakteriai, emocijos ir pozitriai, ir kiekviena tokia grupé yra skirtinga. Kaip ir kiekvienas
mokytojas yra skirtingas ir turi teis¢ j savo metodus, klaidas ir patirt;.

Pasak profesoriaus Krzysztofo J. Szmidto, galime duoti tik keleta uzuominy, kad Sis kelias
buty kurybingas visiems jo dalyviams:

. Bukite atviri - pradékite domeétis, uzduoti daug klausimy, pazvelgti j pasaulj vaiko akimis.

. Neklasifikuokite - pirmiausia pazitrékite, isklausykite ir pagalvokite, tada jvardykite.

. Atidékite pazymius — raskite teigiamy rezultaty.

. Pasitelkite vaizduote - mégaukités fantazijomis, jsivaizduokite, kas nutikty.

. Atidziai klausykite - toleruokite poziiiriy ir emocijy jvairove.

. PaieSka - derinkite id¢jas, keiskite, transformuokite, ieskokite naujy deriniy.

. Biikite spontaniski ir linksmi - juokaukite ir juokités su vaikais.

. Jgyvendinkite savo idéjas - bukite originalts, bet pritaikykite savo veiksmus prie situacijos.
. Pazinkite pasaulj - organizuokite vaikams autentiSkus nuotykius, keliones, varzybas.

10. Kurkite vaikams - pieskite, grokite, dainuokite, deklamuokite, Sokite.
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KURK - transformuok

Vaikai gimsta tyrinétojais. Jie tyrinéja aplinka ieSkodami démesio verty elementy.
Jy smalsumas sukuria laukg kiirybiniam elgesiui ir eksperimentams.

Stebédamas vaikus, mokytojas sukuria atmosferg ir situacijas veikti. Daznai tai yra
savarankiska patirtis, o kartais ir grupin¢ veikla, kurioje isryskéja lyderio pozicija. Sioje
pozicijoje ne visada biina grupés vadovas, kartais tai yra drovus zmogus, bet turintis ka
pasakyti nurodytoje temoje ir kuris jauciasi pasitikintis savimi. Baitent todél projekto metodas
yra toks jdomus - parodo vaiky interesus, jy karybingumg, jveikia drovumg. Tai moko
bendradarbiavimo, pagarbos kity grupés nariy idéjoms, savarankiSsko mastymo, atsizvelgiant
1 kity Zmoniy pasitlymus.

Dézutée — staigmena yra tema veiksmui. Joje esanti medZiaga skatina konkrecig veikla Sia
tema. [sigiling ir suintriguoti vaikai turi galimybe judéti, muzikuoti, Zaisti ir pan. Véliau jie
patys zais su dézute. Nepriklausomas spektaklis suzadina kiirybiskumg ir taip lokys tampa
dinozauru, teatras - miestu, o zaidimo dalyviai - nykstukais. Stebédamas vaiky veiklg ir laisva,
spontaniSka jy Zzaidima, mokytojas gali inicijuoti kita veikla - sukurti spektaklj apie
nykStukus, vykti j keliong ; Dinoparka ar skaityti pasakas ir Ziiréti paveikslélius apie gimtajj
miestq.

Paverskite dézute | stalo teatrg ir sukurkite vaidinimus su vaikais. Tai padés vystyti jvairius
igtdzius - meninius, Kkalbinius, matematinius ar gamtos. Viskas priklauso nuo mokytojo
stebéjimo jgiidziy ir jo kirybiniy sugebéjimy. Visa tai vyksta sekant vaiky, kurie ¢ia yra
svarbiausi, idéjomis. Kad tema vystytysi, mokytojas turi pateikti vaikams tokig medZziaga, kuri
biity naudinga atliekant eksperimentus. Mokytojas gali, bet neprivalo kalbéti su vaikais,
ziuréti ar zaisti (mazi vaikai mégsta Zaisti su suaugusiaisiais, kurie vaidina skirtingus
vaidmenis); taciau svarbiausia - tai neturéty trikdyti ar nukreipti nurodyto zaidimo; neduokite



paruosty sprendimy. Vaikai patys sukuria kitg uzsiémimy temg. Projekto veikla daznai
stebina, yra originali ir gali suteikti vaikams naudingy jgiidziy gyvenim
DIRBK - apibendrink

Si dalis labiau nukreipta j uzduotj mokytojui. Jis turi sédéti tarp vaiky, pamatyti ir jvardyti, ka
jie sukuré. Apibendrinkite su vaikais pastebétas reakcijas. Keiskités patirtimi su jais.
Mokytojas turéty rasti biidg, kaip emociSkai apibendrinti vaiko darbus. Kartais tereikés
smagiai leisti laikg kartu, kartais jam reikés surengti talenty pristatyma platesnei grupei,
1 kurig jis gali pasikviesti tévus ar kolegas 1§ kitos grupés. Svarbu visa tai padaryti jiems
patraukliu buidu, tinkamai parinkus stimuliuojancias raiSkos priemones, veikiancias skirtingus
jutimus.

Rezultaty santrauka gali buti darby paroda, skulptiiros, vaidinimai, i§leistas laikrastis, pasakos
piesinys, sporto varzybos ar Sokiy pristatymai, kuriuose bus jkiinijamos jgyvendintos mazy
projekty temos. ,,Kelioninés dézutés“ metodo pagalba taip pat galima paragauti kartu
gaminamy sumustiniy ar pyrago.

Mazi projektai gali biiti derinami su veikla eTwinning projektuose ir gali buti baigti Europos
mastu, pavyzdziui, organizuojant telekonferencijas su kity Saliy vaikais. Mokytojas ir vaikas
daro realia jtakg ugdymo turiniui, tuo paciu ugdydami karybinguma. Svarbu sukurti kazka
savo. Pazadinti norg iSeiti ir zaisti futbola, o ne Zilréti rungtynes per televizoriy. Patirti
nuotykj, kuris netyc¢ia taps mokymu.

Projekto komanda linki drgsos, kad jiisy iSsilavinimas neatsilikty nuo pokyciy!

Papildoma informacija:
Edward Necka Psychologia Tworczosci GWP Gdansk 2001r
Krzysztof J.Szmidt “Szkice do pedagogiki tworczosci” Impuls Krakéw 2001r.



Veiklos apraSymas

»Kelioniy projektai - kelias | ateities kompetencijas*

Parengé: Maria Clara Conceigdo
Jardim de Infancia de Azagaes
Agrupamento de Escolas de Fajdes, Oliveira de Azeméis

Veiklos tema: Siuolaikinés IKT (informacijos ir komunikacijos technologijos) / Matematika
ir stalo zaidimai.

Sitilomas veiklos pavadinimas / dézuté: Matematinis Zaidimas i§ apsakymo
,Nepasotinamas vikSras“.

Grupé: 25 vaikai.

Amizius: 3, 4, 5, 6 metai.

Veiklos tikslas: skatinti loginj — matematinj mgstyma.
Veiklos tikslai (orientuoti j vaikus):

Skai¢iuoja mazus kiekius pagal skirtingas vaizdavimo formas (skaicius, brézinius, objektus
ir skaitmenis);

* Naudoja paprastas lenteles surinktai informacijai sutvarkyti ,atsakydamas ] iSkilusius
klausimus;

* Palygina kiekius, skiria ,,didesnj* ir ,,mazesn;*;

* AtpaZjsta ir naudoja geometrines figtiras, atranda ir nurodo jy savybes;

* Randa atsikartojan¢ius motyvus ir vykdo sekas;

* ISsprendzia paprastus sudéties ir atimties uzdavinius naudojant nedidelius skaicius.
* Matematiniams jgiidZziams lavinti naudoja technologijas;

» Klauso ir atkuria su $ia tema susijusius zodzius angly kalba.

Didaktinés (mokomosios) priemonés:

» Dézuté, dekoruota pagal tema;

* ,Nepasotinamo viksro* istorija ,,PowerPoint* pristatyme;



* élé- marioneté ,,vikSras®;

* Dvipusis kilimélis su edukaciniais zaidimais ,,Prisiminkime istorija“, kuriuose yra vaisiai,
figiirélés, kortelés su savaités dienomis, didesnés ir mazesnés asmens tapatybés kortelés bei
»Zaidimas apie Viksrg“ su lapais, figtiromis, sudé¢jimo ir atémimo Zenklais ir apskritimais;

« Skaitmeniniai didaktiniai (mokomieji) zaidimai.
Veikla:

» Auklétoja vaikams pristato dézutg, kurioje yra visa medziaga, reikalinga veiklai vykdyti
ir sudomina vaikus jos turiniu;

» Lélé —vikSras iSimama 1§ dézutés ir pasiiiloma pasiklausyti pasakojima ,,Nepasotinamas
viksras®;

* Auklétoja pristato apsakymo ,Nepasotinamas viksras“ PPT (PowerPoint failas) su
atvaizdais, kuriuos anksciau atliko vaiky grupé;

« I§ima kilimeélj i§ dézutés ir pasiilo vaikams pirmajj Zaidimg ,,Prisiminkime istorija“. Sis
zaidimas jtraukia grupe nesudeétingoje lentel¢je susisteminti informacija, surinktg i§ istorijos,
atpazinti savaités dieny eilés tvarka, suskaiCiuoti vaisius, atpazinti skaicius, atitinkancius
kiekius ir palyginti tarpusavyje.

« Toliau auklétoja sidlo ,,Viksro Zaidima“. Siame Zaidime vaikams siiloma nustatyti
geometring figiirg ,,apskritimas® ir uzpildyti viksro kiing laikantis nustatyto spalvy modelio,
atliekant seka;

» Galiausiai auklétoja sitlo vaikams atlikti kai kuriuos skaitmeninius Zaidimus sudedant
ir atimant matematines operacijas, skai¢iy poras, spalvy poras, déliong.

Tolimesni veiksmai:

Si visa veikla, trunkanti mazdaug 45 minutes, vykdoma paeiliui su grupe vaiky, sédin¢iy ant
grindy. Siame etape veikla nuosekliai vykdoma pagal pedagogo nurodymus, jtraukiant vaikus.

Uzsiémimo metu, naudojant CLIL (integruotg turinio ir kalbos mokymasi per uzsienio kalba)
metodikos elementus, gali buti kuriamos kelios situacijos, apklausiant vaikus: savaités dieny
nustatymas; skaiciai ir kiekiai; sudétis ir atimtis; spalvos; geometrinés figiiros;

Véliau visa medziaga turi buti prieinama, kad vaikas laisvai, vienas ar grupéje, galéty
eksperimentuoti ir atrasti kitg zaidimy edukacinj potencialg.



Veiklos apraSymas

»Kelioniy projektai - kelias | ateities kompetencijas*

Parengé: Natalja Kozireva, Ludmila Atrahimovicha
Daugavpils 11.P.E.1., Latvija

Sitllomas projekto pavadinimas / déZuté: Padarykime tautiniy kostiumy dalis.

Grupé: 25 vaikai

AmZius: 5-7 metali

Tikslas: regioniné kultiira, tautiniai kostiumai, tradicijos, tauta, drabuziy dalys.

Veiklos tikslas: praturtinti vaiky Zodyng ir jy Zinias apie tradicinius latviy kostiumus.

Veiklos tikslai:

« KiirybiSkumo ir kiirybingo mastymo lavinimas.

« Zodyno praturtinimas naujomis savokomis, tokiomis kaip kultiira, regionas, tauta, tradicijos,
drabuziy detalés, kostiumai.

* Praturtinti vaiky Zinias apie Latvijos kultiira, Latvijos (Latgalos) regionus, latviy tradicijas,
drabuziy dalis.

» ISmokti analizuoti, vertinti ir atspindéti informacijg, medziagas ir metodus, kuriuos Ilze
Vesere panaudojo knygoje ,,NUPIESKIME NACIONALINIUS KOSTUMUS*.

» Skatinti stebétos medZziagos kiirybinj panaudojima.

Didaktinés (mokomosios) priemonés:

paveiksléliy kortelés, PP pristatymas, knygos, vaizdo jraSas, nuotraukos, diskusija apie
tradicijas, kraSto tradicijy stebéjimas, asmening patirtis.

Veiklos tikslai (orientuoti j vaikus):

- mokosi naujy savoky, kaip kultiira, regionas, tauta, tradicijos, drabuZziy dalys, tautiniai
kostiumai;

- suZino apie tautinius drabuZius skirtinguose Latvijos regionuose;

- mokosi jvardyti skirtingas drabuziy dalis, tautinius kostiumus, papuosalus;

- mokosi pamatyti tautiniy kostiumy skirtumus jvairiuose Latvijos regionuose (Kurzemé,
Ziemgale, Vidzeme, Latgale);

- i8Smoksta naujy zodziy apibtidinti drabuziy dalis, tautiniy kostiumy dalis.

Didaktinés (mokomosios) priemonés:

paveiksléliy kortelés,PP pristatymas, knygos, video, nuotraukos, diskusija apie tradicijas,
regioniniy tradicijy steb¢jimas, didaktiniai (mokomieji) Zaidimai, Zaidimas su skirtingomis
paveiksleliy kortelémis, nuotraukos ,,Latvijos tautiniai kostiumai®, délionés darymas, 1élé su
tautiniu kostiumu.

Veikla:

* Auklétoja vaikams pristato [1zés Vesere knyga ,,NupieSkime nacionalinius kostiumus*.

» Skaito knygas, zitri nuotraukas ir paveikslélius apie Latvijos tradicijas ir tautinius
kostiumus skirtingose Latvijos vietose;

* Vaikai pasakoja, ka jie zino apie jvairiy Latvijos vietoviy (regiony) tautinius rubus.

* Vaikai suzino, kas yra kulttira, regionas, tauta, tradicijos, tautiniai kostiumai;



» Vaikai suzino apie jvairiy rasiy drabuzius (tautinius kostiumus), papuoSalus jvairiuose
Latvijos regionuose (Latgale);

* Vaikai piesia latviy (latgaliy) tautinius kostiumus;

* Vaikai patys kuria galvosiikj apie skirtingus Latvijos tautinius kostiumus;

* Vaikai kuria 1¢l¢ su latvisku tautiniu kostiumu;

* Vaikai gamina skirtingas detales, tautiniy kostiumy papuosalus, pavyzdziui, sages,
vainikélius, apyrankes.

Tolesni veiksmai:

* Vaikai dé¢lioja déliong su skirtingais Latvijos tautiniais kostiumais ( paruosta anksc¢iau).

* Vaikai kuria skirtingas istorijas, naudodamiesi anks¢iau padaryta 1éle su tautiniu kostiumu.

* Vaikai daro / kuria / piesia savo tautiniy kostiumy variantus, naudodamiesi anksciau stebéta
medziaga ir savo fantazija.

Remdamiesi $ia veikla galime naudoti CLIL metodika, pristatydami jvairias papildomas
uzduotis, veiklas ir klausimus, pavyzdziui, jisy manymu, kg Sie zmonés galé¢jo padaryti, kur
jie dirbo praeityje ir pan?

Veiklos aprasymas

»Kelioniy projektai - kelias j ateities kompetencijas“

Parengé mokytojai: Irina Maria IORGA ir Adriana-Mihaela IVAN
Gradinita “Perlutele marii” Constanta, Romunija

Veiklos tema: menai, muzika ir teatras.

Sitlomas veiklos pavadinimas / dézuté: ,,Auksaplauke ir trys meskinai‘.

Grupé: 20-25 vaikai.
Amzius: 6 metai.

Laikas: 35 minutés
Tikslai: po veiklos vaikas galés:

» palaikyti pokalbius konkrecia tema;

jaustis patogiai kalbédamas pries kitus;

parodyti susidoméjimg istorijoms, jy veiksmui ir personazams;
suvokti pagrindines istorijos detales ir turinj;

zodZiu i8reiks$ti istorijos turinj;

apibudinti istorijos veikéjus;

ritmingai akomponuoti vaikiSka daing naudojant garso elementus;

VVVYVYVYVYVY



» pajausti ritmg

» perteikti istorijos veikéja naudojant netradicinius daiktus ir pritaikant dekoratyvinius
elementus;

» atskirti skirtingos trukmés girdimus garsus (ilga, vidutinj, trumpa);

» dainuoti skirtingos trukmes (ilgas, vidutinis, trumpas) garsus pagal grafiSkai parodyta
ritminj pratima;

» sudaryti ritmines formules, naudojant simbolines figiiras, grafiSkai pavaizduoti
skirtingy trukmiy garsus;

» mégautis veikla, paremta zinoma istorija.

Objektai: namas, kédé, lova, maistas.

Budvardziai: karStas, Saltas, didelis, vidutinis, mazas, kietas, minkstas, teisingas, ilgas,
trumpas, létas, greitas.

Spalvos: raudona, geltona, mélyna, Zalia, ruda, oranziné, roziné.
Aplinka: miskas

Seima: mama, tétis, vaikas.

Turinio tikslas:

-lavinti kalba, kiirybiskuma ir kiirybinj mastyma;

- ugdyti vaiky muziking klausg ir ritminj pojut].

Mokymosi stilis: vaizdinis, Zodinis, fonetinis (klausos), fizinis.

ISugdyti mokymosi jgiidziai: mastymas, kurybiskumas, kalba, daugialypis intelektas,
bendradarbiavimas.

Metodai: pasakojimas naudojant kilima, kiirinys Batia Strauss - aktyvus klausymasis.

Didaktinés (mokomosios) priemonés: dekoruota dézuté, pasakojimo kilimas, istorijos
personazai - mediniy SaukSty lélés, mediniai Saukstai, putplas€io dekoratyviniai elementai,
klijai, spalvoti pieStukai, spalvoti popieriniai meskiukai (jvairiy dydziy- dideli, maZzi,
vidutiniai), rasomoji lenta, popieriaus lapai, teatro rémas ( pasirinktinai), istorija
»Auksaplaukeé ir trys meskinai®, ritminiy dainy DVD, DVD grotuvas.

Ivadas: vaikai atranda dézute, suformuotg kaip meska. Jie kvieCiami pasakyti, koks gyviinas
vaizduojamas ant déZutés ir atpazinti dézutés spalvas (mélyna, geltona, raudong). Auklétoja
paaiSkina, kad meskino dézut¢ yra kilusi i§ Rumunijos ir jie naudojasi rumuny
pasisveikinimais (hello-buna (sveiki atvyke)). Dézutéje vaikai atranda jvairiy medziagy,
kurias naudos uzsiémimo metu. Visos medziagos yra sunumeruotos, kad vaikai galéty jas rasti
pagal eilés tvarka.

Vaikai kvieCiami 1§ dézutés iSimti daikta, pazyméta numeriu 1: DVD su filmu, kaip
Rumunijos ,,Perlutele marii*“ darzelio vaikai Soka ir dainos ritmg musa medinémis lazdomis.



Perziiir¢je vaizdo jrasg visi vaikai kvieCiami Sokti panasiu biidu. Jie dézutéje turi atrasti
daikty, kurie gali biti naudojami kaip muzikos instrumentai dainos ritmui i¥gauti. Siam
veiksmui tikty mediniai Saukstai. Kiekvienas vaikas gauna du medinius Saukstus ir kartoja
auklétojos rodomus judesius, klausydamiesi dainos ,,Guminé meska“ (“Gummy bear”).
Dainos pabaigoje vaikai vél pakvie¢iami prie meskino dézés.

Veikla:

Vaikai randa objektg pazyméta 2 numeriu - pasakojimo kilimg. Auklétoja padeda jj taip, kad
jis biity matomas visiems vaikams ir kad jie galéty stebéti ir apibiidinti jj bei bandyti suprasti,
kaip jis yra naudojamas. Auklétoja i§ dézutés iSima keturias mediniy Sauksty léles - istorijos
personazus ir pasakoja ,,Auksaplauké ir trys meskinai* istorijg.

Po pasakojimo vaikai aptaria tema, pagrindinius elementus, keturis veikéjus.
Pagalbiniai klausimai:

e Kur vyksta veiksmas?

e Kokie yra personazai?

e Kuris veikéjas jums labiau patinka?

e Ka manai apie Auksaplaukeés elgesj?

e Kokia biity istorija, jei ,,Auksaplauke* nevaidinty jokio vaidmens?

e Koks buvo tévo meskino maistas? (karStas) Ar galite jvardyti kitus dalykus, kurie yra

karsti?

e Koks buvo motinos meskos maistas? (Saltas) Ar galite jvardyti kitus dalykus, kurie yra
Salti?

e Kokia buvo tévo meskino lova? (kieta) Ar galite jvardyti kitus dalykus, kurie yra
kieti?

e Kokia buvo motinos meskos lova? (Svelni) Ar galite jvardyti kitus dalykus, kurie yra
Svelntis?

e Kurig kéde ar lovg norétuméte naudoti?

e Kuris meskinas turi didziausig / maziausig kéde / lovag?

Vaikai vél kvieCiami aplink meSkino déze¢ atrasti staigmeng numeriu 3 - spalvotas meskas
(téva lokj, moting loke, vaika lokiuka). Kiekvienas lokys dedamas j dirbtuviy vietg ir vaikai
gali pasirinkti, kur nori dalyvauti. Anks¢iau naudoti mediniai SaukS$tai taps istorijos
personazais -lokiais (juos dekoruojant). Vaikai klijuos ir pies jvairius elementus, kad medinis
SaukStas tapty meska remiantis pagal jy pasirinkta dirbtuviy vieta.

Laikydami medinius SauksStus - léles, vaikai sudaro tris komandas: tévo lokio komanda,
motinos lokés komandg ir vaiko lokiuko komandg. IS meSkos dézutés iSimama staigmena
numeris 4: meskos simboliai (meskos formos spalvotas popierius) - trims lokiams i$ istorijos.
Tévo lokio simbolis pateikiamas naudojant ilgus garsus (mo-mo) ir létg ritmg. Motinos lokés
simbolis pateikiamas naudojant vidutinius garsus (ma-ma) ir vidutinj ritmg. Vaiko lokiuko
simbolis pateikiamas naudojant trumpus garsus (mi-mi) ir greitg ritmg. Vaikai kvieCiami



pristatyti savo léles naudojant tinkamg ritmg (léta, vidutinj ar greita) bei nustatyti garsy
trukme (ilga, viduting ar trumpa).

Auklétoja deda simbolius ant popieriaus lapo, sukurdama ritming linija, ir kiekviena komanda
dainuoja paskirtg garsg, kai j juos nukreipiamas jy simbolis.

Ritminés linijos:

v odoerdddididdiddeddid

Mi-mi mi-mi mo ma-ma mo ma ma mi-mi mi-mi mo

v ddedidd diddddddd

Ma mi-mi mo mi-mi ma ma mi-mi mo mi-mi ma

Uzsiémimo pabaigoje vaikai naudoja savo l¢les atlikdami judesius, kuriuos siiilo kitas
eilérastis:

Teddy Bear, Teddy Bear

(Autorius nezinomas)

Meskiuk, meskiuk, apsisuk,
Meskiuk, meskiuk, palieski Zeme,
Meskiuk, meskiuk, pasieki aukstai,
Meskiuk, meskiuk, palieski dangy,
Meskiuk, meskiuk, Zemai nusilenk,
Meskiuk, meskiuk, paliesk kojy pirstus,
Meskiuk, meskiuk, lipk aukstyn,
Meskiuk, meskiuk, sakyk savo norus,
Meskiuk, meskiuk, jSjunk Sviesa,
Meskiuk, meskiuk, sakyk labanakt.
Tolesné veikla:

* Sukurkite I¢le ,,Auksaplaukés® personazui;

 Suvaidinkite pasakojimg ,,Auksaplauké ir trys meskinai“ naudojantis mediniais Saukstais -
marionetémis ir keisdamiesi vietomis aplink pasakojimo kilima.

* Sukurkite jvairias ritmines linjjas, dedant meSkos simbolius, kad biity parodyta garsy
trukme.

Naudingos nuorodos:

https://www.youtube.com/watch?v=_YyCudV3fjQ - dainos ,,Gummy Bear* lenkiska versija.
https://www.youtube.com/watch?v=astISOttCQO - dainos ,,Gummy Bear* anglika versija.
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/goldilocks-and-the-three-bears - ,,Auksaplauké ir trys
meskinai“ istorija.



https://www.youtube.com/watch?v=_YyCudV3fjQ
https://www.youtube.com/watch?v=_YyCudV3fjQ
https://www.youtube.com/watch?v=astISOttCQ0
https://www.youtube.com/watch?v=astISOttCQ0
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/goldilocks-and-the-three-bears
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/goldilocks-and-the-three-bears

UZsiémimo planas
Lietuvos istorija ir tradicijos vaikams

Paruo$é Jurbarko ,,Azuoliuko” mokyklos pavaduotoja ugdymui
Snieguolé Mazeikiené ir psichologé Audroné Kris¢iukaitiene,
Lietuva.

Tema: Lietuvos istorija ir tradicijos vaikams.
Tikslas: pristatyti vaikams Lietuvos istorija, tradicijas ir Sventes.
Uzdaviniai:

1. Supazindinti su Lietuvos atributika.
2. Papasakoti legendg apie Gelezinj vilka.
3. Pristatyti Lietuvos tradicijas, dainas ir Sventes.

Priemonés: powerpoint prezentacija apie Lietuva ir jos atributika, ranky darbo 1¢l¢ ,,Baltijos
mergaité®, didaktinis zZaidimas, kortelés su Lietuvos simboliais, Zaidimas ,,Jurgeli meistreli,
audio jraSai, popierius, spalvoti pieStukai, spalvoti siiilai ir kaspinai.

Trukmé: 30 min.
Amzius: 3-5 metai
Vaiky skaicius: 20
Uzsiémimo plano eiga:

1. Veikly pristatymas vaikams individualiai ir grupése:

e Nariy i§ Lietuvos prisistatymas su léle ,,Baltijos mergaité®. Suskirstyti vaikus j grupes
pagal Lietuvos trispalvés spalvas: geltona, Zalia, raudona.

e Powerpoint prezentacija apie Lietuva ,,Gera Zinoti kg nors apie Lietuva®.

e Legenda apie GeleZin; vilka.

e Didaktinis Zaidimas ,,Matau, atpazjstu, dedu* . Kiekvinas vaikas renkasi po vieng
kortele apie Lietuvos krasta ir i§ korteliy sudélioja pazintinj taka apie Lietuva zaidimo
,,Domino* stiliumi.

2. Demonstracijos metodo panaudojimas vaiky pazinimui jtvirtinti per mening veikla.
(vaikai suséda prie staly, kurie pazyméti pagal spalvas: geltona, zalia, raudona).

e Pinu lietuviska apyranke.
e Spalvoto kilimélio (geltona, zalia, raudona) kiirimas.
e Lietuvos personaZzo vilko spalvinimas.

3. Vaiky kurybiskuma bei lietuvisky zaidimy praktinius jgiidzius jtvirtinantis metodas:
Lietuviy liaudies Zaidimas ,,Jurgeli meistreli.

4. Apdovanojimo bei skatinimo metodas vaikams — lietuviski saldainiai ,,Veliuona”,
Gedimino pilies kartoniniai maketai vaikams.



Veiklos apraSymas

»Kelioniy projektai - kelias | ateities kompetencijas*

Parengé: Hamide KUSCU, Mehmet Kuscu, Yaser HAZAR
MAKI, Sarihasanli sk. Ne: 1, Alanija, TURKIJA

Veiklos pavadinimas: Ekologija.
Grupé: 20 vaiky.

Amzius: 3-6 metai.

Tikslai:

e ugdyti vaiky supratimg apie aplinkg;

e uztikrinti, kad vaikai suprasty priezastis, sukeliancias aplinkos tarsg;

e skatinti vaiky norg sodinti augalus;

e uztikrinti, kad vaikai suprasty, jog uzterSta aplinka néra gera Zzmonéms;
e supazindinti su skaiciais ir geometrinémis figliromis;

e naudoti taisyklingg angly kalba.

Didaktinés (mokomosios) priemonés:

e daiktai, apibiidinantys uztersta ir Svarig aplinka;
o [el¢ ir keletas figiiry, vaizduojanciy géles ir medzius;
e dirvozemis, geliy séklos ir popieriniai puodeliai

Veiklos apraSymas:

Auklétoja atidaro déze ir sudelioja daiktus, kad papasakoty vaikams istorija.
Pasakodama istorija, ji naudoja lél¢ ir kitas medZiagas, tokiu biidu sukurdama animacija
priesais vaikus ir taip darydama S$ig temg patrauklesne jy akims. Animacijoje siekiama
vaikams jteigti, kaip blogai gyventi uzterStoje aplinkoje ir kaip gera gyventi Svarioje.
Animacijos metu jie tampa vaidmens atlik¢jais, tokiais kaip gélé ar medis. Papasakojus apie
gyvenima Svarioje ir zalioje aplinkoje, vaikams duodamas dirvozemis, popierinis puodelis
ir geliy seklos, kad jie galéty pasodinti ir tapti Svarios bei zalios aplinkos dalimi.



Veiklos apraSymas

»Kelioniy projektai - kelias | ateities kompetencijas*

Parengé: Federica Leli, Damaride Scarinci ir Tisbe Tontini
Istituto Comprensivo Anzio 3 - Italija

Projekto tema: Gamta ir ekologija.
Siiillomas projekto pavadinimas: ,,Riipinkimés gamta®.

Grupé: 28 vaikai.
Amzius: 3—-6 mety vaikai (taip pat ir specialiyjy poreikiy mokiniai) i§ vaiky darzelio.

Tikslas: skatinti ekologiska ,,mentalitetg”, skatinti vaikus atsakingai elgtis ir gerbti gamtg
uzsiimant zaisminga ir kiirybine veikla. Skatinti angly kalbos Zinias.

Veiklos tikslai (orientuoti j vaikus):
Vaikas:

« Atskiria nattiralius ir dirbtinius elementus;

« Skiria su aplinkos apsauga ir perdirbimu susijusius simbolius;

* Supranta atlieky savoka, pripazjsta jvairias jy rasis ir medziagas, 1§ kuriy jos sudarytos;

* [Sbando, kontroliuoja ir atskiria jvairias medziagas;

* Eksperimentuoja naudojant perdirbtas medZiagas naujy objekty statybai;

* Grupuoja, klasifikuoja ir skai¢iuoja objektus pagal kriterijy (medZiaga, forma, spalva ...);
* Palygina ir vertina kiekius pagal sagvokas daugiau, maZiau arba lygu;

* Susieja kiekj su skai¢iumi;

* Teisingai vartoja terminus auks§¢iau, Zemiau, tarp;

* Tinkamai parodo santykius auk$¢iau, Zemiau, tarp;

* Atpazjsta ir jvardija spalvas;

* Klauso ir supranta pasakojima, nurodo pagrindinius veikéjus ir jvykius;

* Klauso, supranta ir jsimena paprastus Zodzius kalboje;

» Mokosi kai kuriy leksiniy angly kalbos elementy, susijusiy su topologinémis sgvokomis,
medienos elementais, spalvomis, skaiciais nuo 1 iki 10, emocijomis, ekologija;

* Eksperimentuoja ir sujungia angly kalbos elementus, kad suformuluoty trumpus sakinius.

Didaktinés (mokomosios) priemonés:

* Pasakojimo tekstu: ,,Sutvarkyk miska” (sukurta mokytojy);
» Medienos elementai ir gyvinai, pagaminti i$ perdirbty medziagy: vilnos, popieriaus ritinéliy,
plastiko, medziagos;



» Paprastai naudojamos medziagos (popierius, kartonas, spalvos..) ir perdirbtos medziagos
(klijai, danty krapstukai, blizguciai, vilna, medvilné ...);
* Misko gyviny kiirimo instrukcijos.

Veikla:
Veikla suskirstyta j du susitikimus, kuriy metu bus vykdoma aplinkosaugos Svietimo veikla,
ypac atsizvelgiant j atlieky ir riiSiuojamy atlieky surinkimo klausimus.
Pasakojime bus pristatytos pagrindinés temos (pagarba aplinkai, perdirbimas ...), taip pat
planuojama surengti daug SvieCiamyjy veikly.
Temos angly kalba yra susijusios su gamta ir ekologija ir jkvéptos dézutéje esanciy istorijy
ir medziagy:
* Topologiniy sgvoky: auksciau, Zemiau, tarp;
» Misko elementy: vejos, medziy, kriimy, saulés, géliy ir gyviny;
* Spalvy;
» Skaiciy nuo 1 iki 10;
* Emocijy: litidesio ir laimés;
* Ekologijos: rusiuojamy atlieky surinkimas.

e Medziagos: plastikas, popierius ir metalas;

e Tarsos zodziai: neSvarios atliekos ir perdirbimas.
Auklétoja pateikia vaikams dézute su medziaga, reikalinga veiklai vykdyti ir sukuria intriga,
susijusig su jos turiniu. Medziagos paeiliui traukiamos i§ dézutés, pateikiant ir skai¢iuojant po
vieng visus elementus, sudarancius miSkg (veja, medzius, kriimus, saule ir geles) ir vaikai
kvieciami pakartoti objekty pavadinimus ir jy spalvas kartu su auklétoja.
Auklétoja paima maiSelj su skirtingomis medziagomis (plastikiniais dangteliais, popieriaus
ritiniais ir saldainiy kortelémis...) ir pradeda mesti juos ant grindy, imituojant Siukslinima
miSke.Tai atlikdama auklétoja nurodo kiekvieng atskirg objekta (popieriy, kamst] ...)
ir nusako vieta, kurioje jis yra (medZiuose, po krimu ...) ir kvie€ia vaikus kartoti su jais
veiksmus ir ZodZius.
Prasideda pasakojimas: ,,Sutvarkyk miska®.
Auklétoja pristato istorijos veikéjus vaikams (ceremonijos ved¢ja peléda, drugelis, viksras ir
ezys - pelédos pagalbininkai ir dvi voverés) naudojant l¢les, pagamintas i§ perdirbty
medziagy.
Pasakojimo metu auklétoja kvie€ia vaikus kartoti kai kuriuos raktinius ZodZius (pavyzdziui,
medZziagas, 1§ kuriy sudarytos Siuks$lés miske, gyviiny pavadinimus ...) ir inscenizuoti bei
verbalizuoti emocijas, kurios palaipsniui sutinkamos per visg istorijg (Sypsena, asaros,
nuostaba ...).
Veliau auklétoja kvieCia vaikus padéti istorijos veikéjams surinkti SiukSles ir sudéti jas
1 specialius krepSius, pazymétus simboliais, vaizduojanciais skirtingas medziagas (popieriy,
plastikg ...), skatinant juos pakartoti SiukSliy pavadinimus.
Patikrinus vaiky supratima, pasitelkdama kelis skatinanc¢ius klausimus, auklétoja supazindina
vaikus su perdirbimo koncepcija, ragindama juos pastebéti, kad istorijos veikéjai buvo
pagaminti i8 Siuksliy, kurios buvo paminétos pasakojimo metu.



Siekiant geriau suprasti perdirbimo sgvoka, auklétoja pasitilo nedideles dirbtuves, kuriose
vaikai gali tiesiogiai patirti kiirybiska kai kuriy Siuksliy objekty, sutikty istorijoje, pakartotinj
panaudojima, i$ jy sukurdami miSko gyviinus, pelédos pagalbininkus.

Prate¢simas:

Kiekvieng aptariamg tema véliau galima spresti ir gilinti, imant ta pacig istorija kaip
integracinj pagrindg. Sukurtos medziagos gali bati panaudotos siilomoms veikloms
jgyvendinti arba kuriant naujus biidus siekiant gilinti Zinias.

Veiklos apraSymas

»Kelioniy projektai - kelias | ateities kompetencijas*

Parengé: Apostolia Beka
N. lonia 4, Volos, Graikija

Siiilomas veiklos pavadinimas / déZuté: SesSéliu teatras “Karagiozis artimas vaikui”.

Grupé: 20vaiky.

AmzZius: 5-6 metai.
Tikslas: plétoti vaikyktirybinj mastyma ir veiklg.

Veiklos tikslai (orientuoti j vaikus)

Vaikas:

- suzino apie elementus, biitinus SeS¢liniam teatrui kurta;
- suZino apie Seséliy teatro istorija;

- atidziai klauso pasakojimo;

-iSmoksta naujy ZodZiy gimtaja kalba;

- daro savo figtras pagal Karagiozi figliry modelius.

Didaktinés (mokomosios) priemonés: temin¢ SeS¢liy teatro dézuté, Karagiozio figiiros,
statybiniy figiiry kopijos, zirklés, laminavimo priemoné, Siaudeliai, dvigubos vinys, audinys,
objektyvas (Igsis).

Veikla:
Auklétoja vaikams parodo dézute ir figiiras.

1. Vaikai bando atsiminti figiiry pavadinimus: Karagiozis, Nionios, Dédé Dzordzas,
Veszopoula, Kollitiri.

2. Auklétoja skaito vaikams Seséliy teatro istorija.

3. Auklétoja parodo vaikams dézute, pasako jiems temg ir pateikia visus elementus,
reikalingus Seséliy teatrui.



4. ,Judanti figira®“ — kurybinis darbas - menas ir dizainas.

5. Vaikai iSkerpa savo figuras po to, kai jas nupieSia ir sujungia kai kurias kiino dalis su
dvigubomis vinimis, kad 1¢l¢ judinty dalis pasirodymo metu. Uzdeda Siaudelius uz figiiry, kad
juos biity galima jas laikyti rankose.

Tolimesni veiksmai:
Si veikla gali biiti vykdoma pirma diena, vaikai susipaZjsta su savo pirmaja $e$¢linio teatro
figtra - Karagiozio figtra.

Antrg dieng jie gali susipazinti su kitomis figliromis ir bandyti zaisti uz audinio, teisingai
laikydami figiiras.

Trecia dieng vaikai gali sukurti spektaklio sceng.
Ketvirtg dieng jie gali padaryti visas figiiras, kurios bus reikalingos spektakliui.

Paskutine dieng darbas gali biiti apibendrintas interaktyvia lentele, kurioje vaikai gali atspéti
Seseliy teatro figliry pavadinimus, atrasti naujas figiiras ir pan.

Remiantis ankstesne veikla, galima naudoti CLIL metodikos elementus, paprasant vaiky
atsakyti j klausimus:

1. Kur vyksta veiksmas?
2. Kas gyvena riimuose?
3. Kas buvo uz audinio?
Ir taip toliau Zaiskite su istorija ...

Vaikai gali sugretinti vietinius vardus su skirtingy Seséliy teatro veikéjy nuotraukomis. Jie taip
pat gali sukurti savo spektaklj SeS¢liy teatrui, tapti aktoriais ir kurti savo istorijas.

Veiklos aprasymas

»Kelioniy projektai - kelias j ateities kompetencijas“

Parengé: Mihaela Peneva, vyresnioji mokytoja,
Diana Todorova, vyresnioji mokytoja
»Broliy Grimy“darzelis, Sumenas, Bulgarija

Projekto pasiiilymas: ,,Su manimi buti sveiku ir stipriu “

Grupé: 30 vaiky.

AmZius: 4-5 metai.

Tikslas: skatinti vaiky motorinj aktyvuma uzsiminéjant lauko veikla ir stiprinti vaiko
organizmg. Skatinti kiirybingumag ir iniciatyva.

Veiklos tikslai (orientuoti j vaikus):



1. Stiprinti vaiky zinias apie sveika gyvenseng.

2. Tobulinti judéjima: bégimas, Suolis abiem kojom ] priekj, varlés Suoliai, vaik$¢iojimas
laipteliais.

3. Ugdyti kolektyvinio zaidimo jgudZius.

4. Ugdyti supratima, kad lauke daroma manksta yra svarbi norint sustiprinti sveikatg.

5. Plésti angliSky zodziy zodyna.

7. Skatinti vaikus patiems sitlyti zaidimus.

Didaktinés (mokomosios) medzZiagos: délionés, balionai, kartono pagrindas zaidimui
»Stebuklingas kilimas®.
Veikla:

1. Atrasti ,,lobj* naudojant zemélapj.

2. Auklétoja pristato dézute, vaikai stebi l¢liy teatro vaidinima.

3. Auklétoja pristato dézutéje esancias pirmojo zaidimo medziagas.
4.Auklétoja paaiskina zaidimo ,,Surink zuikj* tikslg ir taisykles.

5. Vaikai zaidzia zaidimg “Surink zuikj”.

6. Auklétoja paaiskina zaidimo ,,Pamaitink triusj“ tikslg ir taisykles.

7. Vaikai zaidzia zaidima “Pamaitink triusj”.

8. Auklétoja paaiskina vaikams zaidimo ,,Stebuklingas kilimas* taisykles.
9. Vaikai zaidzia zaidimg ,,Stebuklingas kilimas®.

Galima susikurti savo sugalvotas taisykles, jas keisti.

Veiklos aprasymas
""Kelioniniai projektai — kelioné j ateities kompetencijas"

Parengé: mokytojos Evelina Kuc, Judyta Steglinska-
LopSelis darzZelis Nr. 206 £6dz, Lenkija

Projekto tema: Tolerancija ir integracija—pavadinimas projekto dézei
»SKkirtingi nereiskia blogesni”

Pamokos planas- projekto jvadas

Grupé: 20 vaiky

Amzius: 3, 4, 5, 6 metai

Metodai:

e Suvokimas (dézés pristatymas)



e Sakytiné kalba (instrukcija, vaiky atsakymai)
e CLIL metodikos elementai
o Atmintis

Darbo formos :

e Darbas grupelémis
e Individualus darbas

Didaktiniai iStekliai:

e Dézé — projekto.

e Knyga ,Bjaurusis anciukas”,

e Atminties zaidimai

e Kortelés su uzduotimis.

e Paveiksliukai su skirtinga i§vaizda (storas, plonas, aukstas, zemas, grazus, bjaurus,
laimingas, litidnas)

Veikla:

1. Apsildanti mankstos dainelé: ,,If You’re Happy...” - Mokytojas dainuoja dainelg
kartu su vaikais, rodo dainelés judesius.

2. Jvadinis zaidimas temai”Bjaurusis anciukas”,

Supazindinti su déZe (istorijos apie bjauryjj anciuka pristatymas). Mokytojas skaito
vaikams pasakos apie bjauryji anc¢iukg iStrauka, kurioje pasakojama apie an¢iukui daromg
skriaudg ( kaip kiti 18 jo Saiposi, juokiasi).
3. Mokytojo klausimai vaikams”:

- Kode¢l anciukas atrodé negrazus?

- Kaip jautési bjaurusis an¢iukas?

- Kas nutiko bjauriajam anc¢iukui pasakos pabaigoje?

Mokytojas pasako , kad tokie jausmai buidingi ir zmonéms.

4. Didaktinis zaidimas: ‘Du skirtumai’

Mokytojas rodo vaikams paveikslélius su personazais (storas, lieknas, auksStas, Zemas,
litidnas, laimingas, grazus, negrazus). Vaikai ir mokytojas vardina personazy savybes,

tada mokytojas paduoda korteles su uzduotimis . Kortel¢je yra 3 paveiksléliai,



vaizduojantys skirtingas savybes. Vaiky uzduotis - surasti dvi prieSingybes (pvz., Storas-

plonas)
5. Sokiy zaidimas ,, Du poroje”

Mokytojas leidzia muzika, vaikai laisvai Soka. Kai muzika nutyla, vaikai sudaro poras,

parinktas mokytojo ( mergaité- berniukas, berniukas- berniukas, aukstas- Zemas).

6. . Didaktinis zaidimas ,, Atmintis ”

Mokytojas parodo vaikams paveiksléliy korteles, paskui jas sudélioja taip, kad
nuotraukos / simboliai buty uzdengti, vaiky uzduotis yra surasti dvi tokias pat korteles
(vaikai atveréia korteles pagal laikrodZio rodykle, kiekviena i eilés). Zaidimas baigsis,

kai visos kortelés bus suderintos poromis
7. Apibendrinimas ir padéka vaikams.

Mokytojas kalba vaikams , kad skirtumai nieko nereiskia, kadangi nesvarbu kaip mes

atrodome, mes galime kartu linksmai praleisti laika.

Tolimesni veiksmai:

1. Vaikai gali piesti arba kitais buidais vaizduoti savo drauga ( Zema,auksta, laiminga,
litdna).
2. Vaikai gali piesti savo geriausig drauga, jj iSkirpti ir papasakoti apie jo charakterj ir

1Svaizda.
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